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撕 乓 本 珠 楼 


一 、 系 和 统 需 求 


1 主 记 迟 体 至 少 640K 之 IBM PC 286 或 以 上 机 种 ， 或 与 其 
1009%5 相 容 的 机 型 【建议 主机 CPU 至 少 在 80286/16MHIZ 以 
上 ) 。 不 使 用 音效 时 ， 基 本 记 悦 体 至 少 要 S30K， 要 使 用 
音效 时 ， 基 本 记 居 人 笨 至少 要 S60OK 。 


2. 只 通用 VGA 彩 色 蜂 示 系 统 。 
3. DOS 33 或 以 上 版 本 。 


4. 一 部 12M 软 式 磁 碟 机 及 硬 碟 ( 硬 碟 空 间 至 少 要 有 36 
MB 以 上 ) 

5. 键盘 / 消息 ( 非 必 人 备 ) ， 滑 鼠 只 能 使 用 於 【发射 弹 珠 
， 其 他 控制 盘 效 。 


7. 支援 以 下 各 式 音 效 卡 : 


PC 内 建 喇叭 AdLib 
SoundBlaster SoundBlaster 2 
SoundBlaster Pro SoundBlaster 16 
Gravis Ultrasound Pro Audio Spectrum 
Pro Audio Spectrum 10 Thunderboard 
Soundmaster 2 Voicemaster 
Speech Thing DA _ converter 
8. 本 产品 包装 内 共有 二 生 12M 遵 战 习 片 及 本 操作 手册 ， 本 
手册 前 半 部 份 遍 中 文 操 作 手 身 ， 自 罗 46 页 起 则 局 英文 操 
作 手 册 。 


区 芭 漳 珠 入 


三 、 快 速 进行 游戏 


如 果 你 希望 直接 进入 闭 戏 ， 你 可 以 先 不 看 其 他 内 容 ， 下 接 
跟著 下 列 步 又 进行 即 可 。 


js 


MD 


(LA 


6. 


v1 


oo 


. 打 并 你 的 电脑 ， 兰 且 将 Disk #1 放 入 磁 碟 机 中 。 
.键入 A: 站 按 下 [Enter 键 ， 使 矿 片 所 在 的 磁 碟 机 成 商工 作 


磁 碟 机 。 


. 键入 INSTALL 痊 按 下 [Enter 键 。 
. 跟著 囊 面 上 的 指示 进行 赣 颈 安装 。 


. 安装 完成 之 后 ， 设 定 音 效 SETSOUND 程式 会 自动 闭 始 执 


行 。 请 依照 画面 的 指示 遗 择 氨 合 你 机 器 使 用 的 音效 卡 和 
音质 。 

当 DOS 提 示 符 号 再 次 出 现 之 后， 键入 PINBALL 再 按 下 
键 就 可 以 并 始 闭 戏 。 


. 如 果 你 是 第 一 次 进行 闭 戏 ， 和 电脑 会 要 求 你 依 自 第 46 页 起 


的 英文 操作 手册 葵 入 正确 的 密码 。 


. 按 [ 匡 II 键 可 以 进入 邀 乐 场 ( PartyLand ) 闭 戏 村 。 


按 [ 瑟 | 键 可 以 进入 疯狂 赛车 〈( Speed Devil) 迁 戏 樟 。 
按 [ 瑟 | 键 可 进入 信和 蕊 大 吉 赛 ( Bilion Dollar Game show 
) 送 喜 杆 。 

按 [ 国 ] 键 可 以 进入 恶魔 岛 ( Stones N Bones ) 入 戏 樟 。 
按 [E5] 键 可 以 进入 送 戏 设 定 囊 面 。 


于 反弹 珠 模 


三 、 癸 份 三 睛 


局 了 避免 因 使 用 日 久 或 不 当 使 用 而 损 填 遂 戏 母 片 ; 或 因 不 
明 病 毒 之 感染 以 致 迟 戏 母 片 道 受 速 带 损 失 ， 我 们 建议 您 在 
拆 开本 产品 包装 后 ， 立 即将 邀 戏 母 片 贴 上 防 写 标 敏 ， 再 进 
行 备 份 磁 片 一 载 入 硬 碟 之 步骤 ， 闪 以 备份 磁 片 进行 入 戏 。 
请 将 那 戏 母 片 妥 善 保存 ， 以 确保 您 的 消费 利益 。 
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9. 按 [EU ~[E8] 键 即 可 设 定 六 戏 人 数 而 开始 进行 赣 戏 。 


10. 使 用 向 下 方向 键 〈([ 骨 ) 来 发 射 强 珠 。 


11. 使 用 左右 二 仙 的 ShifU 一 [Cd 一 A 提 键 来 控制 那 戏 棱 左右 
二 侧 的 执 板 。 


12. 使 用 空白 键 来 的 动 邀 戏 樟 。 


13. 最 重要 的 一 点 ， 如 果 你 在 游戏 过 程 中 遇 到 任何 问题 ， 请 
回头 重新 仔细 地 阅读 邀 戏 手 册 。 
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四 、 载 人 硬 奈 


米 本 送 戏 擂 法 以 原始 母 片 进行 迁 戏 ， 一 定 要 在 硬 碟 中 才能 
进行 ， 且 硬 碟 空 间 至 少 要 有 36MB 以 上 。 


1. 依 一 般 硬 碟 并 机 方法 开机 。 
. 请 将 迁 戏 磁 片 Disk #1 放 入 人 A 磁 碟 机 中 ， 蔡 天 好 机 门 。 


MD 


.在 C > 之 下 键入 A : 痊 按 下 [Enteq 键 。 


(LA 


4. 在 A> 下 键入 INSTALL 六 按 下 键 。 
5. 首先 会 出 现 坎 迎 责 面 ， 按 任 一 键 继续 。 


. 接著 必须 鞠 择 你 要 安装 闭 戏 的 硬 式 磁 碟 机 代码 ， 你 只 要 
利用 上 、 下 方向 键 就 可 以 进行 选择 ， 按 下 [Enter 键 加 以 
确认 oO 


7. 接 下 来 你 必须 告诉 电脑 迁 戏 所 要 安装 的 目录 。 囊 面 上 会 
列 出 预 设 的 目 华 名 称 ( Fantasy ) ， 如 果 你 愿意 接受 这 个 
名 称 ， 只 要 按 下 键 即 可 。 如 果 你 希望 更 换 其 他 的 
名 称 ， 请 使 用 倒退 键 删除 原 有 名 称 ， 再 键入 新 的 名 称 ， 
按 下 [Enter 键 。 


送 戏 会 自动 开始 进行 安装 ， 请 依 埋 面 指示 更 换 Disk #2。 
经 过 一 段 时 间 之 后 ， 闭 戏 就 会 完成 安装 。 接 闭会 出 现 讯 
息 告 知 您 要 跑 择 庆 当 的 音效 卡 。 请 看 下 面 的 说 明 。 
选择 音效 卡 : 


送 戏 安装 完成 后 ， 下 一 步 就 要 脖 择 庆 合 你 的 电脑 的 音效 
卡 吧 


| 


只 


妆 
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全 设 定 完 之 后 ， 按 任 一 键 印 可 继续 。 
路 然 邀 戏 本 身 已 经 支援 了 大 多 数 的 音效 卡 ， 可 是 可 能 
仍 有 部 份 音效 卡 或 相 容 卡 不 在 清单 之 中 。 由 於 大 多 数 
的 音效 卡 都 有 提供 与 瑶 霸 卡 SoundBlaster 相 容 的 模式 ， 
因此 遇 到 找 不 到 的 音效 卡 时 ， 不 妨 选 择 SoundBlaster 。 


炎 更 换 音 效 卡 时 
乱 论 你 何 时 更 换 电 脑 上 的 音效 卡 ， 都 可 使 用 SETSOUND 
程式 来 重新 晃 择 寂 设 定 音 效 卡 。 


1 先 确定 你 目前 就 在 敌 戏 程式 所 在 的 硬 碟 分 割 区 中 ， 如 采 
是 ， 请 更 换 之 。 例 如 : 键入 C: 再 按 下 [Enter 键 。 


. 再 将 工作 目录 改换 到 诸 戏 所 在 的 目录 ， 例 如 
CDNEANTASY 按 下 |Enter| 键 。 


hD 


最 和 梧 键 入 SETSOUND 按 下 键 。 


他 


SETSOUND 程式 的 操作 方式 即 如 前 面 所 介绍 。 
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CD 首 先 你 必须 先 选 择 你 所 使 用 的 音效 卡 。 请 利用 上 下 方 
向 键 选 择 通 合 你 的 音效 卡 ， 再 按 下 [Entel 键 即 可 。 


@O 接 下 来 惠 面 会 要 求 你 回答 有 关 音 效 卡 的 细节 。 这 些 细 
和 节 包 括 : 
a. 音 效 卡 所 使 用 的 翰 出 入 埠 编 号 IO Port 。 
b. 你 所 使 用 的 IRQ 设 定 。 
c. 你 所 使 用 的 DMA 通道 。 


在 每 个 阶段 中 ， 设 定 音 效 程式 都 会 提供 预 设 值 。 在 大 
多 数 的 状况 下 ， 预 设 值 大 概 都 可 以 直接 使 用 。 如 果 要 
吐 择 其 他 的 值 ， 请 使 用 上 下 方向 键 进行 选择 ， 有 选 择 完 
成 后 ， 请 按 [Enteql 键 。 


罗 最 后 设 定 程式 会 要 求 你 选择 邀 戏 所 需 的 音质 ， 一 共 可 
以 分 成 五 个 等 级 ， 你 可 以 和 前 面 一 样 使 用 上 下 方向 键 
玩 择 ， 痊 且 按 下 [Enteq 键 确认 。 

你 会 发 现 设 定 程式 依 你 的 电脑 状 沈 提 供 其 建议 的 设 定 
值 ， 通 常 速 度 较 快 的 电脑 可 以 使 用 较 高 的 音质 ， 而 速 


度 较 慢 的 电脑 丽 怕 就 只 有 性 牲 音质 来 钦 取 送 戏 款 行 的 
速度 了 。 
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五 、 梧 动 游戏 


汪 莹 勤 前 请 勿 喜 行 任何 常 驻 程式 ， 以 竟 影 澳洲 戏 的 正常 
行 “ 


二 未 通 度 元 参 加 民 参 记 而， 禾 汪 天 各 行进 矶 让， 短 忆 于 
” 吉 行 第 5 页 “四 、 载 入 硬 碟 ” 的 步骤 。 


一 般 硬 碟 开 机 程序 开机。 


2. 待 C > 出 现 后 ， 键 入 CDNFANTASY (或 安装 道 戏 的 目 他 
) ， 再 按 下 [Enter] 键 。 


4. 键入 PINBALL 再 按 下 [Enter 键 即 可 并 始 进 行 闭 戏 。 
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@ 迁 喜 保 议 
管 动 禾 戏 和 后 ， 你 会 看 到 一 段 片头 埋 面 ， 按 任意 键 得 入 密码 
核对 的 责 面 。 你 必须 查询 自 第 46 页 起 的 英文 操作 手册 ， 根 


据 吉 面 出 现 的 页 次 、 行 数 〈( 不 包括 标题 ) 、 字 数 查 到 相对 
的 密码 ， 输 入 后 ， 按 [ Enter] 键 即 可 。 请 特别 注意 ， 由 於 编 
排 之 故 ， 英 文 手册 的 部 份 是 雨 页 放 在 一 页 的 版 面 上 ， 此 处 
所 指 的 页 次 是 原来 英文 手册 的 页 次 。 


例 : | MANUAL PROTECTION 字数 
PLEASE ENTER WORD 6 ON 
行 数 LINE 9 AT PAGE 39 一 一 | 英 文 手 册页 次 


正确 密码 损 TOWER 。 


本 游 戏 保 访 只 有 在 你 第 一 次 进入 送 戏 时 才 会 出 现 。 


@@ 洲 戏 林 选 单 〈 Table Menu ) 

密码 输入 正确 盘 误 之 后 ， 你 就 可 以 进入 鞠 单 囊 面 。 在 豆 面 
右 焉 即 是 游戏 棒 选单 ， 你 可 利用 这 个 选单 进入 第 一 个 和 第 
二 个 敌 戏 樟 ; 即 “ 遂 乐 场 ” ( Partyland ) 和 “疯狂 赛车 ” 
( Speed Devils ) 二 个 入 戏 樟 。 


如 果 你 想 看 到 另外 二 个 闭 戏 樟 ， 请 按 [Enter] 键 。 这 时 候 你 
就 可 以 选择 “ 们 蓝 大 就 赛 ” ( Billion Dallar Game show ) 
和 “恶魔 和 岛 ” ( Stones N Bones ) 二 个 闭 戏 楚 。 再 按 一 次 
[Enterj 键 可 以 让 你 回 到 最 初 的 二 个 送 戏 棱 。 


D 大 缕 


键 或 空白 键 即 可 切换 各 个 遗 项 的 不 同 设 定 值 。 以 下 说 明 各 
个 玩 项 ， 


特性 设 定 说 明 

球 数 3 或 5 每 局 遂 戏 的 球 数 
(Balls) 

角度 低 (ow) 或 高 (high) 球 村 的 倾 鲜 角度 


(Angle) 
球 柱 软 (sofb、 中 度 碰撞 球 柱 的 惯性 百 
(Scrolling) (medium) 或 硬 (hard) 分 比 (9 
遂 戏 中 的 音乐 并 (on) 或 关 (ofp) 音乐 并 一 并 
(Imn-game ”mnusic) 


解析 度 正常 (normal 或 320 X 240 像素 或 
(Resolution) 高 high) 360 X 350 像素 
模式 彩色 (color) 或 256 色 或 灰 阶 
(Mode) 音色 (mono) 


当 你 完成 迁 戏 设 定 之 后 ， 叶 择 “储存 站 孝 并 ” ( SAVE 
AND “EXIT ) ， 按 下 [Enter 键 ， 就 可 以 回 到 稍 早 元 并 的 
遂 戏 桂 选 单 。 

四 法 卉 控制 

一 旦 你 进入 效 戏 樟 之 后 ， 它 就 会 停留 在 所 谓 的 “吸引 ” 模 
式 (attract mode ) 。 这 时 候 整 个 邀 戏 楂 会 在 豆 面 上 下 搬 支 
， 等 待 你 开始 进行 闭 戏 。 事 实 上 ， 当 你 进入 敌 戏 之 后 而 没 
有 进行 迟 戏 时 ， 冀 右 桂 就 会 自动 进入 这 个 模式 。 

要 阅 始 迁 戏 之 前 ， 你 必须 先决 定 象 加 和 游戏 的 人 数 。 一 次 最 
多 可 以 有 入 个 人 进行 那 戏 ， 你 可 以 利用 功能 键 来 选择 条 加 


TU 三 攻 


或 许 你 已 经 注意 到 在 每 个 送 戏 樟 轿 框 的 左上 方 有 相对 功能 
键 的 标示 〈 如 [E2] 键 ) ， 按 下 这 些 功能 键 就 可 以 直接 进入 
到 各 个 对 应 的 游戏 楂 。 


其 实 兹 不 一 定 要 等 到 囊 面 上 出 现 你 所 要 进入 的 遂 戏 樟 选 音 
， 你 也 可 以 直接 按 功能 键 而 进入 所 要 的 送 戏 樟 。 例 如 ， 你 
可 以 在 豆 面 出 现 “ 闭 乐 场 ” 和 “疯狂 赛车 ” 送 戏 楚 时 ， 按 
下 国 ] 键 以 进入 “ 显 魔 岛 “。 


如 果 当 这 些 选 单 出 现在 南面 上 时 ， 而 你 又 间隔 较 长 的 时 间 
没 按 任 何 键 选 择 时 ， 这 些 选 单 就 会 消失 ， 代 之 以 各 个 游戏 
棱 的 最 高 分 记 玺 。 如 果 你 想 要 回 到 任何 一 个 选单 ， 只 要 按 
下 [Enteq 键 即 可 。 


@@ 选 项 选单 (The Options Menu ) 


0PTIOns REnU 


RRL 
COLOR 


SRUE RD ET 


在 这 个 闭 戏 中 你 可 以 改变 许多 闭 戏 的 特性 。 在 画面 显示 任 
何 遂 戏 棱 选 单 、 最 高 分 记录 或 任何 文字 吉 面 时 ， 按 下 [E5] 
键 就 可 以 进入 到 改变 赣 戏 特性 的 选项 囊 面 。 


在 选项 囊 面 出 现 和 后， 改变 闭 戏 特性 是 很 容易 的 。 你 可 以 使 
用 上 、 下 方向 键 选 择 你 所 要 改变 的 游戏 特性 ， 按 下 Ented 
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送 戏 的 人 数 ，[E]] 键 代 表 一 人 ， 键 代表 二 人 - .人 依 


此 类 推 ，[E8] 键 代 表 和 信人。 在 你 完成 条 加 人 数 玩 择 之 后 ， 
遂 戏 棒 就 会 进入 咎 动 状 能 。 (你 可 以 看 到 一 颖 弹 珠 进入 发 
射 位 置 ， 随 时 可 以 发 射 。) 


每 个 邀 戏 者 每 次 可 以 有 三 颖 弹 珠 (除非 你 在 选项 书面 中 更 
改 迪 遂 戏 的 设 定 ) 。 你 可 以 用 以 下 按键 来 控制 闭 戏 : 


本 


上 键 (方向 键 胡 ) 将 发 射 弹 质 向 后 拉 
或 滑 鼠 左 键 ( 盘 方 向 键盘 者 ) 〈( 放 并 后 即 可 发 射 弹 珠 ) 


广 : 有 些 型 式 的 键盘 上 六 和 扰 方 向 键盘 ( 非 右 方 的 数字 键盘 


) ， 改 必须 使 用 滑 鼠 左 键 来 发 射 弹 珠 ， 使 用 滑 鼠 者 请 
事先 安装 好 ， 益 先 执 行 其 驱动 程式 。 


左 送 的 Shift [Ctrl 区 日 键 左 退 的 揽 板 和 任何 左上 
方 的 抄 板 。 

右 玫 的 [Shift[Ctm 一 区 日 争 右 巡 的 描 板 和 任何 右上 
方 的 抄 板 。 


如 果 有 超过 一 个 以 上 的 游戏 者 条 与 那 戏 时 ， 送 戏 的 进行 次 
上 如 下 : 


六 戏 者 1 先 开始 打 他 的 第 一 颖 强 珠 。 当 他 失掉 这 颗 弹 珠 之 
和 后， 就 输 由 效 戏 者 2 打 他 的 第 一 颗 弹 珠 ， 如 此 依 序 进行 。 
当 最 后 一 位 赣 戏 者 也 失去 了 第 一 颗 弹 珠 之 后 ， 就 再 输 回 送 
训 者 1 进行 第 二 尊 弹 珠 。 送 戏 将 以 这 种 方式 进行 ， 直 到 所 
有 的 送 戏 者 都 打 完 所 有 的 弹 珠 户 止 。 


除了 前 面 所 介绍 的 标准 控制 方式 之 后 ， 本 筹 戏 膛 有 一 些 特 
丈 的 特点 : 
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1. 倾斜 游戏 楼 【空白 键 ) 

有 时 在 送 戏 过程 中 ， 当 强 珠 不 在 抄 板 附近 时 ， 用 力 推 挤 送 
左 樟 往往 会 带 来 很 有 用 的 结果 。 要 这 样 做 时 ， 请 按 空白 键 
。 请 注意 不 要 使 用 太 多 次 这 个 功能 ， 以 郸 造成 描 板 锁 死 而 
失去 弹 珠 。 


2. 循环 灯 号 租 ( 左 和 右 泪 的 hit 一 [Ca 一 CH 键 ) 

想像 当 你 已 经 点 亮 了 四 个 一 组 峡 号 的 其 中 三 个 时 的 状况 。 
你 正 试 著 要 将 最 后 剩 下 的 那个 姐 点 充 。 当 你 对 著 那 个 未 点 
亮 的 炬 打 去 时 ， 你 忽然 发 现 弹 珠 事实 上 是 向 著 已 经 亮 著 的 
粒 屎 去 。 别 急 ， 一 切 都 还 来 得 及 ， 利 用 左 录 或 右 巡 的 描 板 
( 按 左 或 右 近 的 [ShiiA [Ga BEH 键 ) 可 以 使 这 组 灯 号 以 
顺 时 针 方 向 开始 转动 ， 所 以 你 可 以 看 到 每 按 一 次 就 可 以 使 
每 个 旭 向 左 方 移 一 格 。 也 就 是 说 ， 如 果 你 的 速度 兔 快 的 话 
， 你 就 可 以 将 未 点 亮 的 灯 移 到 弹 珠 移动 的 方向 上 。 如 此 一 
来 ， 就 可 以 点 亮 这 最 后 的 一 个 炮 号 ， 也 可 以 使 你 因而 得 到 
奖赏 ( bonus ) ， 其 至 可 以 上牌 动 那 戏 樟 的 其 他 特点 。 


不 过 在 每 个 送 戏 樟 上 只 有 部 份 灯 号 组 具有 这 个 功能 ， 你 可 
以 参考 本 手册 稍 和 后 对 各 个 闭 戏 栖 的 说 明 以 了 解 那些 烂 号 组 
可 以 移动 ， 而 那些 不 能 移动 。 在 送 戏 进行 时 ， 你 也 可 以 就 
著 按 左右 搞 板 试 试看 煤 号 是 否 会 移动 。 


3. 游戏 暂停 ( 巴 键 ) : 

如 果 你 不 想 苍 并 送 戏 ， 而 又 想 在 不 翰 掉 这 个 弹 珠 的 情 沈 下 
使 六 戏 停止 ， 你 只 要 按 下 键盘 上 的 巴 键 就 可 以 达到 这 个 功 
能 。 按 任何 一 个 键 〈 [Escj 键 除外 ) 就 可 以 回复 。 


4. 重新 闻 始 游戏 ( [Escj 键 ) 
如 果 你 觉得 邀 戏 进行 的 状况 不 好 ， 而 想 要 重新 闻 始 一 盘 新 
的 遂 戏 时 ， 就 放 讲 目前 的 弹 珠 益 且 等 待 新 的 弹 珠 载 入 到 发 
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以 下 是 控制 方式 的 概要 : 

按键 动作 

EU 一 天 急 玩 择 裁 入 的 送 戏 桂 

Fl| 一 [E8| 键 遗 择 和 参加 半 戏 的 人 数 。 

[人 (方向 键盘 ) 将 发 射 弹 催 向 后 拉 

或 滑 鼠 左 键 ( 放 并 和 后 即 可 发 射 弹 珠 ) 

广 : 有 些 型 式 的 键盘 上 芷 揪 方 向 键盘 ， 故 必须 使 用 滑 鼠 左 
键 来 发 射 弹 珠 。 


左下 Shift [ca 一 [Ad 争 控制 左下 的 执 板 和 任何 左 
上 方 的 提 板 。 或 使 煤 号 组 
顺 时 人 镍 移动。 


右 焉 [Shifl [Ca 一 [Ad 键 控制 右 天 的 描 板 和 任何 右 
上 方 的 找 板 。 或 使 条 号 组 


顺 时 针 移 动 。 
空白 键 倾 儿 ( 轻 推 ) 送 戏 樟 。 
|P| 键 遂 戏 暂停 ( 按 任意 键 即 可 
回复 ) 。 
[Esc| 键 蕉 并 遂 戏 林 (在 送 戏 进行 
时 按 下 暂 停 键 和 后) 。 
se 键 结束 闭 戏 〈 当 弹 珠 在 发 身 
槽 时 ) 。 
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射 模 ， 再 按 下 [Escj 键 。 整 个 送 戏 樟 会 立刻 进入 最 初 的 “ 吸 
引 ” ( attract ) 模式 。 如 果 你 要 并 租 其 他 的 闭 戏 ， 请 依 前 
面 的 说 明 按 下 不 同 的 功能 键 。 

请 注意 ， 如 果 你 正 进 行 多 人 赣 戏 时 ， 按 下 [ESg 键 会 使 得 所 
有 人 都 放 束 遂 戏 ， 也 就 是 会 使 整个 迁 戏 重 来 。 


5. 衣 开 和 游戏 醒 〔( 世 ， 医 gg， 加 或 因 键 ) 

如 果 你 正在 某 个 送 戏 棒 进 行 迁 戏 ， 但 是 想 要 更 换 到 另 一 个 
和 闭 戏 樟 时 ， 请 依 下 列 程序 进行 : 

全 按 辐 键 使 六 戏 新 停 。 

@@ 按 [ESg 键 ， 你 将 会 被 问 道 是 否 真 要 地 并 ， 如 果 是 ， 请 按 
回 争 ， 否 则 请 按 四 键 。 

@@ 如 果 你 选择 四 键 ， 送 戏 樟 会 消失 ， 代 之 以 送 戏 楂 选单 。 
你 可 以 依 先前 的 方式 用 功能 键 玩 择 所 要 的 邀 戏 楚 。 


全 如 果 你 选择 喇 键 ， 你 将 会 回 到 暂停 模式 。 按 任何 键 就 可 
以 回 到 闭 戏 中 。 


6. “ 喔 ! 我 载 入 了 错误 的 游戏 楂 。” ( [Ed ， 加 或 因 键 ) 
在 进入 了 某 一 邀 戏 樟 而 仍 停留 在 “吸引 ”模式 时 ， 才 发 现 
你 坊 入 了 不 对 的 游戏 樟 ， 请 按 ESg 键 。 你 将 会 被 问 道 是 否 
惧 要 萨 并 ， 如 果 是 ， 请 按 回 键 ， 否 则 请 按 辐 键 。 按 下 园 键 
之 和 后， 会 重新 出 现 闭 戏 梭 选 单 。 按 下 末 键 则 会 使 赣 戏 杆 回 
到 “吸引 ”( attract ) 模式 ， 广 你 可 以 用 功能 键 来 并 始 送 
训 。 
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加 最 高 分 刀鱼 

当 你 顺利 完成 著 戏 ， 而 且 分 数 也 达到 最 高 分 时 ， 思 脑 将 会 
要 求 你 翰 入 自己 的 名 字 以 建立 最 高 分 记 玺 表 。 每 一 个 邀 戏 
棱 都 有 各 别 的 最 高 分 记录 。 你 可 以 输入 三 个 字母 来 代表 自 
己 的 名 字 ， 只 要 在 书面 上 看 到 “ HIGHSCORE PLx () ” 
时 就 可 以 输入 (其 中 X 代 表 第 疲 位 赣 戏 者 ) 。 


最 高 分 的 甸 存 是 在 你 萨 开 送 戏 杆 而 进入 送 戏 樟 玩 单 之 前 完 
成 。 请 注意 这 是 储存 最 高 分 的 唯一 时 刻 。 


四 一 般 讯 息 

当 你 失去 所 有 的 弹 珠 之 后， 你 会 自动 进入 一 个 数字 配对 送 

戏 。 你 的 分 数 的 最 后 第 二 位 数 会 显示 在 分 数 栏 中 ， 同 时 在 

ee 
一 叶子 ， 到 最 和 后 会 留 下 一 个 数字 不 变 。 如 果 这 个 不 再 改 

os 得 到 一 颗 额 外 

的 弹 珠 。 


如 果 有 多 人 同时 进行 赣 戏 ， 每 个 人 的 分 数 的 最 后 第 二 位 数 
都 会 普 示 在 面板 上 。 所 有 和 随机 数字 相同 的 闭 戏 者 都 可 以 
得 到 额外 的 弹 珠 。 


这 个 配对 六 戏 在 每 场 迟 戏 时 只 会 进行 一 


“累积 槛 ” ( Jackpot ) 是 送 戏 中 所 有 送 戏 者 的 积分 奖赏 的 
累积 。 当 某 个 闭 戏 者 得 到 这 个 揭 沼 之 和 后， 其 中 的 数值 就 会 
重 置 扎堆 。 
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灯 号 : 由 於 游 戏 林 上 疮 没有 足 锡 的 空间 以 容纳 每 一 个 煤 号 
所 代表 的 特性 ， 因 此 我 们 使 用 以 下 的 缩写 : 


XXXK 代表 Xxx 千 分 。 


XXM 代表 xx 百 菌 分 。 
XB 代表 额外 弹 珠 。 
DB 代表 翁 重 奖赏 。 
SB 代表 积分 奖赏 。 
HB 代表 暂停 奖赏 。 
MB 代表 倍数 罗 赏 
了 代表 累 稿 奖 。 


请 注意 ， 通 常 在 赣 戏 楚 上 闪 炮 的 炬 号 就 代表 你 可 以 得 到 高 
分 或 奖赏 的 地 方 。 


大 多 数 的 奖赏 痊 不 会 立即 加 到 你 的 积分 之 中 。 而 是 当 你 和 失 
去 这 颗 弹 珠 之 后 ， 再 一 侨 加 到 你 的 和 精 分 。 


在 介绍 每 个 六 戏 樟 的 特色 时 ， 我 们 会 使 用 到 以 下 的 项 目 : 


栅 门 开关 ( RollLOver ) 

这 是 一 组 突出 於 禾 戏 楂 表面 的 开关 。 它 通常 是 以 垂直 金属 
色 的 线 来 表示 ， 上 方 或 下 方 常会 有 一 个 内。 如 果 点 亮 那个 
灯 ， 就 可 以 得 到 分 数 、 积 分 奖赏 或 倍数 奖赏 


目标 《 Target ) 

这 是 一 个 建造 在 六 戏 棒 的 固 呆 部 份 〈( 如 粕 壁 ) 的 简章 并 并 
o 通常 在 它 的 前 方 含有 一 和 个 灯 。 击 中 并 关 就 可 以 点 亮 那个 
炬 ， 益 且 得 到 分 数 、 加 分 或 是 租 动 邀 戏 樟 上 的 其 他 功能 。 
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洋 菇 ( Mushroom ) 
一 种 圆 型 的 缓和 酝 器 ， 打 到 时 可 以 得 到 分 数 ， 站 将 弹 珠 以 高 
速 弹 出 。 


反弹 器 ( Kicker ) 
一 种 三 角形 的 缓 生 器 ， 通 常 位 於 闭 戏 樟 下 方 的 抄 板 上 方 ， 
打 到 时 可 以 得 到 分 数 ， 益 将 弹 珠 以 高 速 弹 出 。 
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下 垂 目标 ( Drop Target ) 
基本 上 和 正常 的 目标 相同 。 


通道 ( Passage ) 
这 是 个 可 以 扯 弹 珠 滚 过 的 通道 。 


弹 珠 陷 阱 〈《 BalL-Trap ) 


这 是 短 而 盘 尾 的 通道 。 当 弹 珠 进入 弹 珠 陷阱 时 ， 它 会 停 在 
那 庄 短 暂 的 时 间 ， 而 你 可 以 得 到 加 分 或 其 他 类 似 的 特点 。 
弹 珠 陷阱 可 能 是 被 速 盖 的 【你 看 不 到 弹 珠 的 状况 ) ， 也 可 
能 是 透明 而 可 见 的 。 


字母 ( Letters ) 

那 戏 樟 上 可 以 看 到 显示 有 字母 的 焰 。 通 常 它们 会 形成 一 个 
音字， 一 忆 你 点 亮 了 单字 中 的 每 一 个 字母 ， 你 就 可 以 得 到 
加 分 或 是 艇 动迁 戏 樟 上 的 其 他 功能 。 


斜坡 ( Ramps ) 


通常 这 些 是 上 升 的 坡 道 。 它 们 会 将 弹 珠 由 送 台 林 上 的 一 个 
位 置 带 到 另 一 个 位 置 。 它 们 会 以 很 多 不 同 的 形式 来 显示 ， 
包括 可 以 寺 引 到 钱 综 引 道 的 银灰 色 入 口 ， 或 是 彩色 的 塑 肢 
。 你 通常 可 以 将 弹 珠 打 到 坡 道 的 下 方 。 


隐 道 ( Tunnel ) 
隧道 指 的 是 经 过 坡 道 或 那 戏 樟 上 其 他 高 起 处 下 方 的 通道 。 


倍数 加 分 〈 Multi-Bonus ) 
得 到 这 个 奖赏 之 后 ， 你 所 得 到 的 加 分 都 可 以 乘 上 一 个 倍数 
o 你 所 可 能 得 到 的 倍数 加 分 由 2 倍 到 10 倍 不 等 。 


开 反 泪珠 樟 1$ 


七 、 和 游乐 场 


飞天 由 司 吐 机 并 了 
如 省 

写生 字 旧 牛 名 动 拱 色 开关 
yxW8% 二 厂 全 通道 
人 四 中 
有 火 能 
RISE 站 额外 详 悦 
娶 结 呈 果 禹 奖 料 号 
加 分 信和 就 号 
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以 下 的 说 明 傈 对 有 照 前 页 的 游戏 樟 。 根 据 迁 戏 樟 由 上 而 下 分 
别 是 : 


噶 吐 栅 门 开关 〈 Puke RolHovers ) 

将 这 个 位 置 拼 成 “PUKE “的 四 个 炬 号 点 亮 就 可 以 使 火龙 
的 嘴巴 有 奖赏 动作 。 一 共有 三 种 奖赏 可 以 租 动 。 第 一 次 拼 
出 “PUKE ”， 可 以 条 动 五 百 蕊 分 的 奖赏 。 第 二 次 拼 出 “ 
PUKE ”， 可 和 交 动 额外 弹 珠 的 奖赏 。 第 三 次 拼 出 “PUKE 
” ， 可 以 租 动 累积 美 ( Jackpot ) 的 奖赏 。 这 些 辫 党 会 自动 
循环 ， 因 此 当 你 第 四 次 寿 出 “PUKE ”上 时， 你 就 可 以 再 租 
支 五 百 蕊 分 的 奖赏 。 依 此 类 推 8 “PUKE “ 媒 号 可 以 利用 
按 下 搞 板 按键 使 之 循环 。 


飞天 斜坡 ( The Skyride Ramp ) 
将 强 珠 射 上 飞天 斜坡 可 以 上牌 动 火箭 灯 号 。 同 时 你 也 必须 利 
用 和 飞天 斜坡 才能 到 过 哑 吐 栅 门 开关。 


投 拓 区 (The Drop zone) 
当 你 玩 过 拱 廊 的 吃 角子 老虎 、 将 弹 珠 打 进 隧道 或 是 找到 隐 
藏 的 走廊 之 后 ， 弹 珠 就 会 由 这 庄 掉 出 。 


左 侧 通道 ( The Left Passage ) 
将 弹 珠 射 过 左 侧 通道 可 以 点 充 一 个 ”MAD “字母 。 


火箭 灯 号 〈 The Rocket Lights ) 

点 亮 所 有 三 个 火箭 坟 号 就 可 以 算 动 右 录 通 道 的 倍数 奖赏 。 
这 些 浆 赏 可 能 是 xz2、 允 、xX6 或 xg。 

一 旦 你 租 动 了 所 有 的 倍数 奖赏 之 税 ， 再 点 充 所 有 的 三 个 火 
箭 炬 号 会 获得 额外 的 弹 珠 。 如 果 你 葛 运 气 ， 和 理 点 亮 所 有 的 


2 所 呆 
1 没有 竟 质 。 

2. 500，000 分 。 

3. 一 百 划 分 。 

4. 五 百 萝 分 。 

5. 牙 支 侧面 小 路 额外 的 弹 珠 (Side Lane Extra Ball ) 


特性 。 
6. 点 这 一 个 额外 的 疯狂 ( Crazy ) 号 。 


鸭子 目标 〈 The Duck Targets ) 

如 *: 打 到 所 有 的 三 个 网 子 目标 而 拼 出 “HIT ”的话 ， 将 可 
以 租 动 在 左下 弹 珠 陷阱 的 点 心 。 你 可 以 齿 动 一 个 冰淇淋 、 
一 杯 衣 打 或 是 一 袋 爆 米 花 。 你 也 可 以 同时 般 动 三 个 点 心 ， 
但 是 打 入 左 过 强 珠 陷阱 只 会 让 你 获得 下 一 个 次 序 的 点 心 。 


火 稻 〈 The Dragon ) 

ee 火龙 的 口中 可 以 广 你 得 到 特殊 的 奖 导 o 当 “ 卫 
亮 时 ， 你 可 以 得 到 超级 累积 灼 ; 当 “了 Bal” 坦 充 时 ， 

> ， 你 可 以 得 到 

五 百 葛 分 。 如 果 遂 戏 樟 上 没有 特殊 的 烘 号 亮 起 时 ， 你 也 可 

以 得 到 230，000 分 。 


左 站 弹 珠 陷阱 (The Left Ball Trap ) 

将 弹 珠 打 到 左下 弹 珠 陷 陡 中 可 以 得 到 内勤 的 点 心 。 委 你 从 
这 里 收集 到 所 有 的 三 种 点 心 ( 冰淇淋、 苏打 和 爆 米 花 ) 时 
， 你 也 可 以 租 动 右 焉 通道 的 新 停 ( Hold ) 奖赏 和 您 重 绕 赏 
特性 。 请 注意 ， 公 重 闽 赏 的 功能 只 能 持续 10 秒 锭 。 在 第 一 
次 全 部 收集 三 种 点 心 之 后 ， ， 每 当 你 再 收集 所 有 的 点 心 ， 就 
可 以 租 支 右 站 通 道 的 健 重 奖赏 。 
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火箭 奏 号 ， 你 兰 可 以 获得 一 百 蓝 分。 当 你 获得 了 额外 弹 珠 
和 一 百 划 分 之 后 ， 状 涡 就 会 重复 ， 也 就 是 说 再 一 次 点 亮 所 
有 尊号 将 可 以 得 到 额外 弹 珠 ， 依 此 类 推 。 


隧道 ( The Tunnel ) 

将 弹 珠 重 弛 地 打 入 隧道 可 以 得 到 隧道 奖赏 。 第 一 次 射 入 隧 
道 可 以 得 到 一 百 蕊 分 益 且 各 动 ”3M ” 号 10 秒 饶 。 当 “ 
3M ” 媒 号 内 并 时 再 将 弹 珠 射 入 隧道 中 ， 将 可 以 得 到 三 百 
前 分 将 且 租 声 “5M ” 嫌 号 10 秒 猎 。 当 “ 5SM ” 避 号 内 烛 
时 再 将 弹 珠 射 入 隧道 中 ， 将 可 以 得 到 五 百 黄 分 。 


旋转 坡 道 ( The Cyclone Ramp ) 


将 弹 珠 打上 旋转 坡 道 可 以 使 旋转 揭 赏 计数 器 的 值 如 1 。 当 
x5 的 杂 号 亮 著 时 将 弹 珠 打 到 这 实则 可 以 使 旋转 园 赏 计数 器 
的 值 如 5 。 


右 便 通道 ( The Right Passage ) 

将 弹 珠 打 过 右 侧 通 道 可 以 得 到 内 支 的 汽 球 奖 赏 ， 芷 且 入 动 
下 一 个 。 闭 戏 杆 上 一 共有 三 个 汽 球 奖 赏 ， 分 别 是 250，000 
分 、500，000 分 和 750，000 分 。 一 旦 你 获得 了 所 有 三 个 汽 
球 奖 赏 ， 状 涡 就 会 重复 ， 你 可 以 从 闫 再 得 到 这 些 奖赏 。 


拱 万 开关 〈 The Arcade Switch ) 


打 到 这 个 并 关 就 可 以 交 动 拱 廊 的 吃 角子 老虎 ( 这 时 候 拱 廊 
就 会 内 动 ) 。 


拱 廊 〈 The Arcade ) 


在 拱 廊 上牌 动 时 将 弹 珠 打 进去 的 话 ， 就 可 以 玩 一 次 吃 角 子 老 
虎 。 如 果 得 到 三 个 Bar 的 话 ， 就 可 以 得 到 以 下 六 种 浆 赏 其 
中 这 一 
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站 狂 字母 ( The Crazy Letters ) 

奋 当 你 拼 出 下 RS 吕 时 ， 就 可 以 点 了 亮 一 个 “CRAZY?” 字 母 
。 当 你 将 所 有 的 “CRAZY ”字母 点 亮 之 后 ， 就 可 以 泪 吉 
百 万 午餐 ( Mega-Lunch ) 的 特性 。 


聚会 灯 号 ( Party Lights ) 

如 果 你 将 PARTY 的 妈 号 全 部 点 亮 之 后 ， 你 就 可 部 动 获 乐 时 

光 〈 Happy-Hour ) 特性 。 你 可 以 下 列 方式 点 亮 这 些 炬 号 : 

1 要 点 充 P， 必 须 将 弹 珠 经 过 一 个 反 向 的 过 园 闺 且 打 入 隧 
道 吕 

2. 要 点 充 A， 使 用 哆 子 目标 肯 动 三 种 点 心 ， 芷 且 利 用 左 还 
弹 珠 陷阱 来 收集 这 三 种 黑心 。 


3. 要 点 亮 R， 必 须 将 弹 珠 经 过 一 个 反 向 的 迎 轩 蔡 且 打 上 族 
塌 坡 道 《 the Cyclone ee o 


4. 要 点 亮 工 ， 必 须 在 10 秒 内 将 弹 珠 经 过 任何 一 个 过 园 ( 正 
常 或 反 向 均 可 ) 或 然 天 斜坡 〈 the Skyride ramp ) 二 次 。 


5. 要 点 亮 了 Y， 点 亮 所 有 的 “ PUKE “字母 。 


迎 圈 和 上 反 向 迎 圈 ( The Loop and An Inverse 
Loop ) 

过 园 所 代表 的 意义 就 是 将 弹 珠 用 力 地 从 左下 通道 打 入 ， 经 
过 送 戏 樟 项 端 ， 而 由 右 通 道 蕉 并。 


反 向 表 圈 所 代表 的 意义 则 是 使 弹 珠 反方 向 经 过 通道 ， 也 就 
是 由 右 亡 通道 打 入 ， 而 由 左 通道 蕉 并 。 
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加 分 倍数 ( Bonus Multipliers ) 
如 果 你 击 出 了 三 次 习 天 坡 道 ( the Skyride ramp ) 站 且 打 
出 一 个 反 向 过 圈 时 ， 你 就 可 以 自动 得 到 下 一 次 奖赏 倍数 。 


百 万 午餐 特性 〈( The Mega-Lunch Feature ) 

当 你 肯 动 了 百 功 午餐 特性 之 后 ， 只 要 你 将 弹 珠 打 过 任何 通 
道 或 打上 任何 斜坡 ， 你 就 可 以 得 到 五 百 迄 分。 每 次 当 这 个 
特性 被 租 动 时 ， 它 可 以 维持 25 秒 。 肯 动 百 功 午餐 特性 时 ， 
也 会 同时 租 动 火龙 口中 的 累积 糯 功 能 。 


吏 乐 时 光 特 性 〈 The Happy-Hour Feature ) 

当 你 入 动 了 芍 乐 时 光 特 性 之 后 ， 只 要 你 将 弹 珠 打 到 任何 掉 
落 目 标 、 缓 街 器 或 开关 就 可 以 得 到 一 百 萝 分 。 这 个 特性 和 
百 蕊 午餐 特性 一 样 可 以 维持 25 秒 。 租 动 获 乐 时 光 特 性 时 ， 
也 会 同时 租 动 火龙 口中 的 累积 奖 功 能 。 


便 面 小 路 额外 弹 珠 灯 (Side Lane Extra Ball 
Light ) 

当 在 左下 或 右 站 小 路 的 “ XB “ 粒 号 被 阜 动 时 ， 如 果 弹 珠 
经 由 这 二 个 小 路 掉 落 的 话 ， 你 可 以 获得 一 颖 额外 的 弹 珠 。 


熟 夭 射 整 特性 〈( The SkilHShot Feature ) 

如 果 你 将 弹 珠 打出 发 射 槽 后 能 立即 进入 隧道 或 飞天 坡 道 ， 
你 就 可 以 得 到 熟练 射击 的 特性 。 你 第 一 次 达到 熟 练 射击 时 
可 以 得 到 一 百 功 分 。 第 二 次 可 以 得 到 二 百 蕊 分， 第 三 次 可 
以 得 到 三 百 划 分 ， 依 此 类 推 。 


隐藏 走 廊 〈 The Hidden Halway ) 
找到 益 将 弹 珠 打 入 隐藏 走 床 ， 可 上 租 动 旋转 坡 道 上 的 XS 烘 号 。 
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以 下 的 说 明 仍 对 照 前 页 的 邀 戏 林 。 根 据 送 台 楂 由 上 而 下 分 
别 是 : 


高 并 公路 通道 ( Of Road Passage ) 

如 果 你 在 “MB “ 杠 号 闪 煤 时 将 弹 珠 打上 疹 并 公路 通道 ， 
可 让 你 得 到 倍数 奖赏 。 你 可 以 获得 从 x2 一 直到 x9 的 倍数 。 
而 如 果 你 在 “17” 或 “47” 媒 号 内 烙 时 将 弹 珠 打上 疹 并 公 
路 通道 ， 你 可 哲 你 的 汽车 得 到 一 个 蝶 栓 零件 〈《 bolton ) 。 


右上 方 通道 ( Top Right ”Passage ) 

如 果 你 在 “XBALL” 性 号 闪 烙 时 将 弹 珠 打 过 丰 上 方 通道 ， 
可 以 让 你 得 到 一 颗 额 外 的 弹 珠 。 而 如 果 你 在 “3” 或 “5 
” 灯 号 网 几 时 将 弹 珠 打上 右上 方 通道 ， 你 可 以 座 你 的 汽车 
得 到 一 个 蝶 检 零件 ( boltron ) 。 


加 油 修文 站 〈 The Pi Stop ) 

如 果 你 在 “HB ” 垃 号 闪 时 将 弹 珠 打 进 加 油 修 访 站 ， 可 
苯 动 新 停 闽 赏 ( Hold Bonus ) 特性 。 若 你 在 “SUPER? 
杂 号 闪 煤 时 将 弹 珠 打 进 加 油 修 访 站 ， 你 就 可 以 得 到 超级 累 
积 奖 ( Super Jackpot ) 。 如 果 你 在 “GOAL ” 杂 号 闪 糙 时 
将 弹 珠 打 进 加 油 修 访 站 ， 可 以 租 动 润 输 加 速 模式 ( Turbo 
Mode ) 特性 。 


加 油 修 浇 栅 棚 开关 〈 The Pi  RolIOvers ) 
廊 弹 珠 通过 加 油 修 访 栅栏 并 关 而 将 “ PIT” 三 个 字母 全 部 
点 亮 时 可 以 上牌 动 在 荫 并 公路 通道 上 的 倍数 奖赏 功能 。 


一 旦 所 有 的 倍数 奖赏 都 被 总 动 而 且 儿 得 之 和 后， 再 次 点 充 全 
部 的 “PIT ” 烂 号 可 以 得 到 一 百 蕊 分 。 
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八 、 疯 狂 赛 车 


跳 休 坡 道 超级 果 对 妆 俱 
ss 加 油 侈 潭 机 衫 并 
RS 全 多 由 术 从 
sgth8s 仙道 
左 侧 披 道 2 辣 燃 米 炉 号 
拓 撞 外 速度 和 
fn 汽车 | 

加 分 售 襄 号 
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右 侧 坡 道 《The Right Ramp ) 

如 果 你 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 ， 你 就 可 以 得 到 一 英 哩 。 如 果 
你 在 将 弹 珠 打上 左 侧 坡 道 的 五 秒 之 内 将 强 珠 打上 者 侧 坡 道 
， 你 将 可 以 移 勤 到 下 一 个 位 置 痊 且 得 到 一 百 万 分 。 


跳 蹊 坡 道 (The Jump Ramp ) 

如 果 你 在 “JP” 炬 号 闪 炬 时 将 弹 珠 打上 跳跃 坡 道 ， 你 就 可 
以 得 到 累积 装 。 当 “2” 灯 号 六 烧 时 将 弹 珠 打上 跳 路 坡 道 
， 你 可 以 高 你 的 汽车 得 到 另 一 个 螺栓 零件 ( bolton ) 。 当 
“JUMP ” 巡 纺 内 炬 时 将 弹 珠 打 上 跳 路 坡 道 ， 你 可 以 得 到 
一 干 葛 分 。 


左 便 坡 道 ( The Left Ramp ) 

如 果 你 畸 弹 珠 打 上 左 侧 坡 道 ， 你 就 可 以 得 到 一 英 哩 。 如 果 
你 在 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 的 五 秒 之 内 将 弹 珠 打上 左 仙 坡 道 
， 你 将 可 以 移动 到 下 一 个 位 置 花 且 得 到 一 百 万 分。 


燃烧 灯 号 〈 The Burninm Lights ) 
如 果 打 中 普 且 点 亮 所 有 六 显 “BURNIN'” 粒 号 ， 将 可 以 租 
支 排 档 炬 号 中 的 “A” 和 “R”。 


排挡 灯 号 《 Gear Lights ) 
如 果 你 点 充 所 有 四 个 煤 号 而 拼 出 “GEAR ”时 ， 你 可 以 在 
坡 道 上 追 超 上 二 部 车 。 你 可 以 下 列 方式 拼 出 “GEAR ” 


1 将 弹 珠 打上 跳 趴 坡 道 可 以 点 充 “G”。 
2. 将 弹 珠 打 过 差 并 公路 通道 可 以 点 充 “E”。 


3 打 中 站 点 充 交 古 时 、 全 和 区 地 汉 字母 可 点 充 AY” 癌 


皂 KB 引 村 


二 打 中 益 且 点 遍 “后 ” ， 全 汪 和 2 字母 可 以 点 亮 6 
R ” 


你 可 以 任意 的 顺序 来 点 充 这 些 煤 号 ， 痊 不 需要 按照 次 序 和 从 
行 。 


速度 后 〈 The Speedometer ) 

每 次 当 你 几 弹 珠 打 上 左 仙 和 右 侧 坡 道 (或 右 仙 和 左 侧 坡 道 
) ， 闪 且 直 接 再 打上 跳跃 坡 道 的 话 ， 你 就 可 以 使 速度 后 向 
前 移 勤 一 格 而 使 速度 加 快 。 然 后 当 你 再 打上 左 仙 和 右 侧 坡 
道 时 就 可 以 得 到 速度 希 上 的 值 乘 以 一 千 倍 的 分 数 。 


位 置 粒 号 〈 The Position Lights ) 

当 你 看 到 送 戏 樟 上 有 一 组 位 置 硒 号 闪 烙 时 ， 表 示 你 只 要 将 
烘 号 点 充 ， 你 就 可 以 超前 一 个 位 置 。 要 点 亮 这 个 煤 号 ， 你 
必须 很 快 地 畸 强 珠 打 上 左 侧 坡 道 ， 然 后 再 打上 右 侧 坡 道 《 
相反 方向 亦 可 ) 。 然 后 你 就 可 以 超越 对 手 ， 得 到 一 百 蕊 分 
， 痊 且 进 到 新 的 肢 赛 名 次 。 


你 的 汽车 (The Car ) 
每 次 当 你 的 速度 鳅 前 进 了 二 格 之 后， 就 可 以 座 你 的 汽车 艇 
动 一 个 螺栓 零件 ( bolton ) 。 你 可 以 经 由 将 弹 珠 在 15 炬 


号 闪 动 时 打上 坡 道 或 通道 而 得 到 这 个 螺栓 零件 。 当 你 得 到 
某 个 螺栓 零件 之 和 后 ， 它 就 会 在 你 的 汽车 上 内 阁 。 


英 哩 特性 (The Mies Feature ) 
你 每 累计 得 到 10 英 哩 的 倍数 时 ， 你 就 可 以 移动 奖赏 特性 : 


1]. 累计 过 10 英 哩 的 奇数 倍 (如 30，5$0, 70. :等 ) 时 ， 
可 以 租 动 跳 趴 (Jump) 特性 。 
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九 、 估 万 大 竞赛 


左 便 通道 连 圈 密 硝 坡 道 


右 侧 通道 


按 巧 坡 道 


志 RR 村 83 | 拔 S 右 侧 直道 
stg 国 名 了 撞 沙 目 林 
一 站。 Js 
zkeH 加 
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3 岳 玫 可 


2. 累计 过 10 英 哩 的 偶数 倍 (如 20，40, 60:  : :等 ) 时 ， 
可 以 息 动 茧 并 公路 (Offroad ) 特性 。 


3. 累计 过 10 英 哩 ， 可 以 上牌 动 苑 并 公路 (Offroad ) 特性 。 


4. 累计 和 达 20 英 哩 ， 可 以 餐 动 在 上 通道 的 额外 弹 珠 特性 。 


享 开 公路 特性 〈( The Offroad Feature ) 

在 攻 并 公路 时 ， 打 中 任何 掉 落 目标 、 缓 街 器 或 开关， 都 可 
以 得 到 100，000 分 。 每 次 这 个 功能 咎 动 之 后 ， 可 以 持续 25 
秒 。 


经 点 和 米 特 性 〈 The Goal Feature ) 

当 你 终 於 猿 得 了 领先 〈1st ) 的 位 置 ， 在 加 油 修 访 站 的 终点 
缚 特性 就 会 被 上 站 动 ， 而 且 在 跳 趴 坡 道 的 累积 奖 也 会 上牌 款 20 
秒 。 


涡 输 加 速 模式 特性 〈 The Turbo-Moede Feature ) 

当 你 从 加 油 修 访 站 篇 支 终 点 线 功 能 之 后， 就 可 以 租 动 渴 输 
加 速 模式 特性 ， 这 时 候 你 每 匀 弹 珠 打 上 坡 道 就 可 以 得 到 五 
百 万 分 。 这 个 特性 每 次 航嘉 都 会 持续 25 秒 。 


跳 蹊 特性 〈 The Jump Feature ) 
一 忌 跳 号 功能 被 党 动 之 后 ， 将 弹 珠 打上 跳跃 坡 道 时 可 以 得 
到 一 干 黄 分 。 


FE 1 


以 下 的 说 明 傈 对 照 前 页 的 闭 戏 楂 。 根 据 送 戏 楂 由 上 而 下 分 
别 是 : 


迎 圈 密 尔 坡 道 ( The Loop Mi Ramp ) 

如 果 你 以 很 快 的 速度 将 弹 珠 打 过 过 轿 密 前 坡 道 ， 你 就 可 以 
得 到 一 百世 分 。 你 同时 也 可 以 利用 这 个 坡 道 到 过 左 侧 弹 珠 
陷阱 ， 疮 且 得 到 任何 你 已 经 上牌 动 的 大 奖 ， 或 是 在 转 翰 咎 动 
时 将 它 转 动 。 


钱 北 掉 落 目标 ( The Dolar Drop-Targets ) 

如 果 你 打 中 疮 且 设 定 了 二 个 钱 效 掉 落 目标 ， 你 就 可 以 往 动 
左 侧 弹 珠 陷阱 中 的 小 转 输 ( ”SPIN WHEEL ” 堪 号 会 闪 
烙 以 代表 小 转 输 已 经 租 动 ) 。 


右 侧 通道 《 The Right Passage ) 
若 你 要 举动 菜 些 大 美的 话 ， 你 必须 将 弹 珠 打 过 右 侧 通道 。 


技巧 坡 道 (The Skil Ramp ) 


每 次 你 将 弹 珠 打上 技巧 坡 道 ， 你 就 可 以 在 浆 赏 计数 器 上 加 
1 。 你 可 以 视 所 累积 的 浆 赏 计数 器 数值 而 租 动 不 同 的 奖赏 
特性 : 


计数 器 数值 扁 6 时 ， 可 以 租 动 Money Mania 特性 。 
计数 器 数值 遍 2 时 ， 可 以 阁 动 左 侧 通道 的 额外 弹 珠 。 


计数 器 数值 扁 18, 24, 30 ， ， ，， 可 以 肯 动 Money Mania 特 
性 D 


左 例 通 道 (The Left Passage ) 
当 你 在 额外 弹 珠 煤 号 闪 动 时 ， 将 弹 珠 打上 左 侧 通道 ， 你 就 
可 以 得 到 一 颗 额 外 的 弹 珠 。 (一 旦 你 得 到 额外 弹 珠 之 和 后， 
也 会 使 得 “MOMONEY“ 烘 号 禾 动 ) 


顺 时 人 针 坡 道 《The Cpckwide Ramp ) 

当 你 在 “50M” 巡 号 闵 动 时 ， 将 弹 珠 打上 顺 时 针 坡 道 ， 你 
就 可 以 得 到 超级 累 禹 美 (五 千 蕊 分 ) 。 将 弹 珠 打 上 这 庄 同 
时 也 会 咎 支 锁 的 五 倍 现金 奖 ( CASH x5) 特性 。 


右 侧 坡 道 ( The Right Ramp ) 
当 你 在 “JACKPOT” 翰 号 内盘 时 ， 将 弹 珠 打上 右 便 坡 道 ， 
你 就 可 以 得 到 累积 韵 浆 赏 。 


锁 (The Lock ) 

将 弹 珠 打 入 锁 中 可 以 得 到 目前 的 现金 燃 〈Cashpot ) 奖赏 。 
当 五 们 现金 (CASH xs ) 的 进 号 内 烙 时 将 弹 珠 打 入 镇 中 就 
可 以 得 到 五 倍 的 现金 美美 赏 。 最 后 ， 一 旦 你 收 林 了 所 有 的 
六 种 奖品 之 和 后， 再 将 弹 珠 打 入 锁 中 ， 可 以 膏 支 在 左 侧 弹 珠 
陷阱 的 十 亿美 赏 功 能 。 


小 转 输 〈 The Small Wheel ) 

一 旦 你 秀 动 了 小 转 输 的 功能 之 和 后， 你 就 可 以 将 弹 珠 打 入 退 
图 密 震 坡 道 以 旋转 它 使 弹 珠 掉 入 左 侧 弹 珠 陷阱 。 在 转 翰 转 
动 时 ， 左 侧 弹 珠 陷 阱 会 将 弹 珠 留 在 其 中 ， 慢 慢 地 停 下 来 ， 
芷 且 给 你 以 下 和 八 种 计 分 奖赏 的 其 中 之 一 : 
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5. 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 、 顺 时 针 坡 道 ， 然 后 再 打 入 左 侧 通 
道 ， 可 以 和 小 动 疏 机 。 


6. 将 弹 珠 打上 左 侧 通道 、 技 巧 坡 道 ， 然 后 再 打 入 右 侧 通道 
， 可 以 管 动 房 屋 。 


一 旦 你 管 动 某 个 奖品 之 后 ， 代 表 该 奖品 的 炬 号 就 会 开始 内 
动 。 


请 注意 ， 你 必须 将 同一 组 中 的 所 有 三 个 奖品 全 部 肯 动 之 后 
， 才 能 从 左 侧 弹 珠 陷 阱 中 得 到 这 些 浆 品 。 收 集 了 三 个 一 组 
的 奖品 之 和 后， 同时 也 会 使 累积 奖 功 能 租 动 25 秒 。 


如 果 你 和 擂 法 管 动 整 群 中 的 所 有 奖品 (例如 你 失去 那 颗 弹 珠 
) ， 你 必须 从 下 一 颗 弹 珠 再 开始 。 


加 分 倍数 ( The MultthHBonuses ) 

如 果 你 匀 弹 珠 打 上 左 侧 通道 ， 然 后 再 打上 顺 时 人 针 坡 道 ， 你 
就 可 以 得 到 下 一 个 倍数 奖赏 。 这 些 倍 数 燃 赏 可 能 是 X2、x3 
、Xx4、Xx6、X8 和 xl0 。 


超级 累积 瘤 特 性 (The Super Jackpot Feature ) 
当 你 得 到 了 累积 浆 之 后 ， 会 牌 动 位 於 顺 时 针 坡 道上 的 超级 
累积 美 (五 千 苗 分 ) 5 秒 锭 。 


百 万 以 上 特性 〈 The Milion Plus Feature ) 

如 果 你 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 和 顺 时 针 坡 道 ， 就 可 以 得 到 一 
百 菌 分 。 稍 后 ， 当 你 再 次 完成 这 个 坡 道 的 组 合 时 ， 你 可 以 
使 交 赏 增加 一 百 功 分 ， 音 且 得 到 它 。 (也 就 是 说 第 二 次 可 
以 得 到 二 百 菌 分 ， 第 三 次 可 以 得 到 三 百 贡 分. 依 此 类 
推 。) 
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25000 分 、 50000 分 、 100000 分 、250000 分 
500000 分 、 1000000 分 、 2500000 分 、 
S000000 分 。 

在 你 得 到 攀 赏 之 后 ， 弹 珠 就 会 被 射 回 到 遂 戏 林 中 ， 继 续 进 
行 邀 戏 。 

左 便 弹 珠 陷阱 (The Left Ball Trap ) 

左 侧 弹 珠 陷阱 可 以 经 由 以 下 方式 来 尊 动 : 

1. 租 动 电视 “TV ”、 汽 车 和 旅游 等 奖品 。 
2. 租 动 禾 艇 、 习 机 、 和 房子 等 奖品 。 

3. 击 中 二 个 钱 歼 目标 。 

大 监 (The Prizes ) 


在 这 个 送 戏 樟 上 一 共 可 以 收集 六 个 奖品 。 这 些 浆 品 以 三 个 
高 一 组 分 成 二 群 : 


第 一 群 一 电视 、 汽 车 、 和 旅行 。 


第 二 群 一 你 必须 将 绰 珠 依 不 同 的 组 合 打上 各 个 不 同 的 通道 
和 坡 道 才能 肯 支 各 个 奖品 ， 其 组 会 如 下 : 


1 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 和 技巧 玻 道 可 以 竹 动 电视 。 
2. 将 弹 珠 打 上 右 侧 坡 道 和 顺 时 针 坡 道 可 以 族 动 汽车 。 
3. 将 弹 珠 打上 左 侧 通道 和 技巧 坡 道 可 以 和 动 旅行 。 


4. 将 弹 珠 打上 右 侧 坡 道 、 技 巧 坡 道 ， 然 后 再 打 入 右 侧 通道 
， 可 以 租 嘉 那 艇 。 
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短 匙 栅栏 开 项 
尖 叫 坡 道 


右 侧 通道 
深井 阐 珠 陷阱 


石头 和 骨头 焙 号 
地 下 蓝 室 净 珠 叹 阱 | 加 分 倍数 樟 号 
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以 下 的 说 明 休 对照 前 页 的 送 戏 楚 。 根 据 闭 戏 林 由 上 而 下 分 
别 是 : 


钢 匙 栅栏 开关 ( The Key Rollovers ) 

点 亮 所 有 的 三 个 字母 而 拼 出 “KEY” 之 和 后， 将 可 以 算 动 下 
一 个 高 塔 奖赏 ， 芷 且 打 并 高 塔 。 当 你 将 弹 珠 由 发 射 构 射 入 
送 戏 梓 时 ，“KEY“ 三 个 字母 的 其 中 之 一 会 亮 起 。 如 果 弹 
珠 刚 好 通过 闪 烙 字母 的 栅 幅 ， 你 就 可 以 得 到 一 次 技巧 射 学 
(Skill Shot ) 焚 赏 。 技 巧 射击 村 党 由 一 百 功 分 开始 ， 每 次 
增加 一 百 赣 分 。 “KEY” 姓 号 可 以 利用 按 下 执 板 按键 使 之 
循环 。 


高 塔 坡 道 ( The Tower Ramp ) 

将 强 珠 打 上 高 踊 道 就 可 以 得 到 在 高 塔下 方 亮 起 的 高 塔 旨 
赏 。 一 共有 七 种 不 同 的 高 塔 奖赏 一 额外 的 弹 珠 、 累 积 装 、 
超级 累积 奖 、 一 百 萝 分 、 五 百 蓝 分、 新 停 美 赏 和 您 重 装 赏 
等 。 


据 魏 灯 号 〈 The Rip Lights ) 

如 果 你 点 亮 所 有 的 三 个 字母 而 拼 出 “RIP ”， 你 就 可 以 泪 
坦 地 下 墓室 (Vault) 的 踢 出 (Kick-back ) 功能 。“ RIP” 
塌 号 可 以 利用 按 下 撕 板 按键 使 之 循环 。 


从 叫 坡 道 (The Screams Ramp ) 

将 弹 珠 打上 类 叫 坡 道 可 以 使 尖 叫 计数 器 的 值 加 1 。 如 果 你 
在 ”2x SCREAM” 垃 号 亮 著 时 将 弹 珠 打 到 这 里 就 可 以 得 
到 二 声 尖 叫 。 在 多 重 恶 魔 (Multi-Demon ) 模式 时 ， 你 也 可 
从 这 庄 得 到 加 分 美 赏 (五 百 蕊 分 、 一 千 菌 分 或 二 千 蕊 分 )。 
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石头 和 骨 厌 烛 号 ( Stone and Bone Lights ) 
点 亮 所 有 的 石头 “STONE” 和 骨 关 “BONE ” 旭 号 可 以 往 
动 中 央 通 道 的 鬼魂 ( Ghost ) 。 


深井 弹 珠 陷阱 《Well Ball Trap ) 

如 采 你 将 弹 珠 打 入 深 知 中， 你 将 可 以 得 到 现 有 的 深井 宝藏 
奖赏 。 当 “MB “ 杂 号 网 阁 时 ， 你 也 可 以 从 这 实 得 到 位 数 
此 赏 。 


地 下 曹 室 弹 珠 陷阱 (The Vaut Ball Trap ) 

当 你 管 动 鬼 魂 之 后， 你 可 以 将 强 珠 打 入 地 下 莫 室 以 得 到 它 
e 如 果 没 有 任何 鬼魂 被 租 动 ， 将 弹 珠 打 到 这 里 可 以 得 到 现 
有 的 地 下 墓室 积分 。 如 果 在 遂 城 正常 状况 下 使 弹 珠 进入 地 
下 莫 室 (也 就 是 不 经 由 并 阅 坡 道 ， 而 直接 由 闭 戏 樟 左 侧 进 
入 ) ， 同 时 中 出 (Kick Back ) 灯 号 也 在 内 动 时 ， 弹 珠 将 会 
进入 地 下 划 室 ， 而 你 可 以 得 到 效 赏 ， 弹 珠 也 会 再 被 射 回 游 
戏 樟 中。 否则 ， 弹 珠 将 会 从 左下 掉 出 闭 戏 樟 。 


加 今 倍 数 ( Multi-Bonus ) 


如 果 你 想 租 动 芷 且 得 到 下 一 个 加 分 倍数 ， 必 须 将 弹 珠 打 入 
中 央 通 道 ， 再 打 入 深井 之 中 。 


迎 圈 和 组合 (A_ Loop Combination 》 

如 果 你 将 弹 珠 打 过 中 央 通 道 ， 进 入 开 阅 直道 ， 花 且 直 接 掉 
回 闭 戏 樟 中 ， 然 后 再 将 它 打上 类 叫 坡 道 及 左 便 坡 道 的 话 ， 
你 就 可 以 得 到 五 百 菌 分 。 


高 塔 狩 猿 特 性 〈 The Tower Hunt Feature ) 
在 高 塔 着 猎 特 性 中 ， 你 可 以 藉 由 将 弹 珠 打 入 高 塔 坡 道 而 得 


3 所 得 条 


将 弹 珠 打上 灾 叫 坡 道 某 些 次 数 之 后 ， 你 也 可 以 自动 其 他 的 
奖赏: 


]0 次 之 后 可 以 咎 动 吉 塔 坡 道 的 额外 弹 珠 。 
20,，30,，40 ， :次 之 后 可 以 牌 支 高 塔 坡 道 的 五 百 蓝 分 。 


右 便 通道 (The Right Passage ) 

匀 弹 珠 打 过 这 个 通道 才能 到 连 “KEY” 栅 骨 并 关 和 并 放 中 
的 高 塔 坡 道 。 如 果 你 在 “ PLUS ” 坦 号 亮 起 时 将 弹 珠 打 明 
这 个 通道 ， 你 就 可 以 得 到 一 百 菌 分 ， 痊 且 将 浆 赏 增加 一 百 
菌 ， 所 以 下 次 你 再 将 弹 珠 在 “PLUS ” 杂 亮 时 打 遇 这 个 通 
道 就 可 以 得 到 二 百 蓝 分 ， 惑 且 又 将 缆 赏 增加 一 百 菌 分 ， 依 
此 类 推 。 


左 侧 坡 道 〈 The Left Ramp ) 
每 次 当 你 将 弹 珠 射 入 左 侧 坡 道 和 后 ， 再 一 次 直接 射 入 左 侧 坡 
道 的 话 ， 就 可 以 得 到 一 百 菌 分 。 


中 央 通 道 和 开关 坡 道 ( The Middle Passage and 
The Clear Passage ) 

将 弹 珠 射 入 中 央 通 道 将 可 使 它 进 入 并 阅 坡 道 ， 在 那 庄 弹 珠 
可 以 进入 二 休 可 能 路 线 之 一 。 第 一 人 条 路 线 会 引导 到 地 下 墓 
室 ， 另 一 人 条 路 线 则 会 引 到 左 侧 找 板 。 在 任 一 个 情况 下 ， 弹 
珠 都 会 先 经 过 “RIP ” 避 号 ， 所 以 你 可 以 使 用 你 的 技巧 疆 
三 个 炬 号 全 部 点 亮 以 禾 动 地 下 墓室 的 蹦 出 ( Kickback ) 功 
能 。 


同时 ， 如 果 弹 珠 掉 入 开间 坡 道 而 直接 进入 遂 台 樟 的 话 ， 位 
於 右 侧 通 道 和 央 叫 坡 道 的 的 ”PLUS ”和 “2x SCREAM 
” 粒 号 也 会 被 租 动 。 
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到 数 百 蕊 分 的 奖赏 。 第 一 次 将 弹 珠 打上 高 塔 坡 道 可 以 得 到 
五 百 万 分。 第 二 次 可 以 得 到 一 千 蓝 分 。 而 如 果 你 膛 可 以 将 
弹 珠 第 三 次 打上 高 塔 坡 道 ， 你 就 可 以 得 到 二 千 功 分 。 


高 塔 狩猎 特性 是 经 由 收集 到 蓝 色 鬼魂 ( the Blue Ghost ) 
而 租 动 ， 竹 动 之 后 可 以 持续 30 秒 。 


抓 忠 人 特性 〈 The Ghost Hunter Feature ) 

在 抓 鬼 人 特性 中 ， 测 中 任何 掉 落 目标 、 缓 街 器 或 开关 就 可 
以 得 到 一 百草 分 。 

抓 鬼 人 特性 是 经 由 收集 到 黄色 吵 半 鬼魂 〈 the Yellow 
Poltergeist ) 而 和 肯 动 ， 租 支 之 后 可 以 持续 30 秒 。 在 这 30 秒 的 
期 限 内 ， 高 塔 坡 道上 的 累积 半 ( Jackpot ) 也 同时 被 租 动 。 


多 重 恶 魔 特 性 〈 The MutrDemon Feature ) 

当 你 收集 到 蓝 色 八 不 急 ( Octopussy ) 和 后 就 可 以 息 动 多 重 恶 
魔 特 性 。 在 这 个 特性 被 上牌 支 之 后 ， 将 弹 珠 打 入 地 下 基 室 或 
深井 时 会 将 弹 珠 “ 锁 “ 在 其 中 。 当 新 弹 珠 出 现在 发 射 相 时 
， 试 著 将 这 颗 新 弹 珠 也 打 入 锁定 位 置 。 随 著 你 人 销 定 的 弹 珠 
数量 增加 ， 你 所 能 得 到 的 奖赏 百 功 数 也 愈 高 。 


1 当 你 没有 任何 弹 珠 镇 定时， 将 弹 珠 打上 内 叫 坡 道 ， 可 以 
得 到 五 百 功 分 。 


. 当 你 有 一 颖 弹 珠 镇 定时 ， 将 弹 珠 打上 央 叫 坡 道 ， 可 以 得 
到 一 千 黄 分 。 


当 你 有 二 颖 弹 珠 镇 定时 ， 将 强 珠 打上 类 叫 坡 道 ， 可 以 得 
到 二 千 黄 分 。 


多 重 恶 魔 特性 一 旦 般 支 之 后 可 以 持续 30 秒 。 
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列 酷 死神 特性 《The Grim Reaper Feature ) 

在 残酷 死神 特性 花 吉 时， 将 弹 珠 打 入 任何 弹 珠 陷 时 (地 下 
墓室 或 深井 ) 及 任何 坡 道 ， 都 可 以 得 到 五 百 菌 分 。 
残酷 死神 特性 是 经 由 收集 到 残酷 死神 鬼魂 ( the _ Grim 
Reaper Ghost ) 而 瞪 动 ， 一 旦 租 动 之 后 就 可 以 持续 30 秒 。 


在 上牌 动 的 如 0 秒 期 间 ， 高 塔 坡 道上 的 累积 攀 也 同时 被 舱 动 。 


鬼魂 〈( The Ghosts ) 

和 扰 论 何 时 ， 当 “STONE” 和 “ BONE ”尊号 全 部 被 点 充 之 
和 后， 就 可 以 租 动 鬼魂 。 收 集 鬼 忆 可 以 得 到 葛 实 分 数 或 是 租 
动 奖 赏 特 性 。 鬼 驼 的 移动 和 收集 是 依 下 列 顺 序 人 进行 : 

1 蝙蝠 ( Bat ) : 得 到 五 百 贡 分。 

2. 蓝 色 鬼 魂 (Blue Ghost ) : 溪 动 高 塔 狩猎 特性 。 

3. 缘 色 笑 鬼 (Green Smiler ) : 站 动 高 塔 坡 道上 的 额外 弹 珠 。 
4. 红色 显 魔 (Red Devil ) ; 得 到 一 千 蓝 分 。 

5. 黄色 吵 关 鬼魂 ( the Yellow Poltergeist ) ; 航 动 抓 鬼 人 特性 。 
6. 蓝 色 八 扑 急 〈(Blue Octopussy ) : 租 动 多 重 恶 魔 特性 。 

7. 木 万 伊 的 头 ( Mummy's Head ) : 得 到 一 千 五 百 蕊 分 。 
8. 残酷 死神 ( Grim Reaper ) : 葡 动 残酷 死神 特性 。 

请 注意 所 点 亮 的 鬼魂 必须 先 收集 后 才能 再 疙 动 其 他 的 鬼魂 。 


超级 累积 瘤 特 性 〈 The Super Jackpot Feature) 
如 果 你 在 得 到 了 累积 里 之 后 立即 将 弹 珠 打上 高 塔 坡 道 (也 
就 是 当 高 塔 坡 道 下 方 的 “SJACKPOT” 尊 号 内 烙 时 ) ， 你 
就 可 以 得 到 超级 累积 浆 〈 五 千 蓝 分 ) 。 
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c. 在 C: 的 提示 符号 下 ， 键 入 
FORMAT _ A:/SAN: 9%T: 40 ”<Enter> 
( 使 用 $25" 磁 碟 机 片 时 ) 
FORMAT 。A:/S/N: 9%T: 80 ”<Enter> 
(使 用 35" 磁 碟 片 时 ) 
d. 现在 你 就 已 经 做 好 一 片 可 以 用 来 开机 的 磁 碟 片 ， 开 机 所 
需 的 系统 档案 已 经 刘 氢 到 磁 碟 片 之 中 。 


e. 磁 片 揽 做 完 之 和 后， 电脑 会 要 求 你 给 磁 片 一 个 名 称 ， 你 可 
以 不 打 ， 直 接 按 |Enter| 键 。 也 可 以 键入 如 BOOTDISK 再 
按 下 [Enter| 键 。 


f. 电脑 会 闫 你 是 否 膛 要 所 做 另 一 片 磁 片 ， 按 下 器 键 及 [Enteq 
键 。 


要 使 用 这 片 开 机 磁 片 时 ， 只 要 将 它 放 入 磁 碟 机 中 ， 闪 重新 
打开 电脑 。 这 时 候 志 脑 在 开机 时 就 会 不 管 硬 碟 上 的 资料 ， 
而 直接 到 软 碟 的 磁 碟 片 中 找寻 并 机 系统 程式 。 当 A> 出 现 
时 ， 将 提示 符 改 变 到 存放 邀 戏 程 式 的 硬 碟 ， 如 

C: <Enter> 

CDN 送 戏 目 人 <Enter> 
键入 PINBALL 再 按 下 键 ， 遂 戏 就 会 正常 开始 孝 行 。 
请 注意 ， 有 一 种 状 涡 会 使 DOS 开 机 磁 片 盘 法 使 用 。 此 状 沈 
发 生 在 你 使 用 Gravis Ultrasound 音 效 卡 时 。 在 使 用 这 个 音效 
卡 时 ，SETSOUND 程式 会 去 读 系 统 档案 ( AUTOEXECBAT 
) 的 一 小 部 份 (环境 变数 部 份 ) 以 判别 音效 卡 是 否 可 以 使 
用 。 
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十 一 、 癌 题解 决 


在 很 少数 的 状 沈 下 ， 这 个 遂 戏 在 安装 完成 后 会 发 生 舟 法 进 
行 的 状况 。 通 常 的 问题 是 出 在 你 电脑 没有 足 锡 的 自由 记 迟 
赚 来 载 入 站 且 执行 送 戏 程式 。 如 果 效 戏 告诉 你 的 讯息 站 的 
是 没有 足 锡 的 记 居 苯 ， 你 将 必须 “释放 “ 某 些 被 其 他 程式 
估 用 的 记 迟 呆 。 而 最 简单 的 方法 就 是 矣 做 一 片 可 以 用 来 开 
机 的 DOS 磁 碟 片 ， 或 者 由 你 自己 参考 DOS 及 相关 坎 呆 的 所 
作 手 册 寻 找 出 释放 记 居 体 的 方法 。 


如 果 你 使 用 DOS 开 机 磁 片 开机， 你 将 可 以 得 到 一 个 最 “ 蓝 
兆 “ 的 操作 环境 ， 也 就 是 说 不 再 有 其 他 会 耗 用 宝贵 记 迟 朵 
的 程式 存在 。 

要 揭 做 一 片 开机 磁 片 ， 请 依 下 列 步 又 进行 : 


a. 兰 一 片 新 的 磁 碟 片 放 和 必 你 的 信 磁 碟 机 中 。 不 管 这 部 磁 碟 
机 是 525" 或 35" 都 可 以 。 


b. 请 打 入 下 面 二 行 以 确定 你 的 工作 目 钞 在 硬 碟 的 根 上 目录 下 : 


C: <Enter> 

CDNA <Enter> 
如 果 C 磁 碟 机 不 是 你 通常 使 用 的 硬 碟 ， 那 度 请 将 C 改 成 你 
最 常 使 用 的 硬 碟 代码 (D,E :，， : ) 。 当 你 这 样 做 时 ， 往 


和 后 所 有 出 现 C: 的 地 方 就 代表 你 所 常用 的 磁 碟 机 代码 。 
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当 你 建立 DOS 开机 磁 片 时 ，AUTOEXECBAT 系 统 档案 兰 未 
复 描 到 磁 片 上 。 所 以 当 你 使 用 这 片 开 机 磁 片 并 机 普 且 人 进行 
送 戏 时 ， 迁 戏 程式 没有 办 法 从 磁 片 中 得 到 音效 卡 是 否 存在 
的 资料 。 


遇 到 这 种 状况 ， 你 可 以 有 二 生 处 理 方 式 。 你 可 以 回 到 
SETSOUND 程式 中 ， 痊 选择 ”PC 内 建 喇叭 ”(QNTERNAL 
SPEAKER ) 或 “没有 音效 ” ( NO _ SOUND ) 然后 再 进行 
闭 戏 。 或 者 比较 根本 的 办 法 是 查看 你 的 DOS 手 册 ， 找 寻 进 
一 步 释放 记 迟 的 方法 ， 而 不 要 使 用 磁 片 并 机 。 
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lnside rhe game box you should fnd: 

他 The game disks 人 

人 An insrruction manual fwhich youre reading nowl 

人 Awarrangy card 

(由 六 quick saarr card 

fyouare missingany of cheirems from this list please Contact us af the fo|owing address， 
andwewillbepleasedtosendyouthe missingitem(S). Please norerharwewillrequireproof 
可 purchase before any missing item 人 s) can be despatched 

Customer Service Dept 

21st Century Entertainment Limited 

Westbroock Street 

Blewbury 

Oxon DOXH9QB Tel: 102351 85 生 33 

The customer Service deparrmenc is open 2.00pm-5.00pm Monday ro Friday, 
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SYSTEM REQUIREMENTS 


Pinbal Fantasies will run on any |BM PC or 100% compatible machine with the following 
Specification or higher: 


Processor AT80286 16MHzfwerecommendarleasta16Mhz machineifyouintendto run 
由 he game with higher qualiy sound) 

MSDO5S Yersion 33 

Hard Disk 3.6MB free space required 

RAM 530K minimum inot using Sound 
560K minimum 于 using Sound 

Floppy Dsk3.5 High Densigy 1 44MB 

Graphics VYGA 356 colour mode fwe recommend a modern fast VGA card for good 


results) 
Sound Sound cards Internal speaker AdLb 
Soundblaster Soundblaster 2 
Soundblaster Pro Soundblaster 16 


Orayis Ukrasound Pro Audio Spectrum 

Pro Audio Spectrum 16 Thunderboard 

Soundmaster YaoKemaster 

Speech Thing DA Converter 
Please note hatihs Rame wlINOT run from thefioppy dsks -you are requrrec ro nstah， 
toyour hard dsk 


GAME PROTECTION 


DrnngPnbaiFantasesiorthevery frstUme you wiilbereautredteenter3wordirom 
he mmSCUCUOn anu3l before you Can piy the game Simoy toiicw :ne on-SCreen 
nructiDns on ngw io DClie the word cypeiin 3na DresSENTER 
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YYHAT HAPPENS IF ICHANGE MY SOUNDCARD? 


ffyouchangeyour soundcard afany time,icis easy to setup the game to Use the new card 
a5 you Can run che SETSOUND program any time you wh 
1 Make sure you arein he hard disk partition [|e.C:. D: etc) rhat you installed 
Pinball Fantasles ro To change ro a Parttion, Simply cype its name ,ie 
G<ENTER> 
交 Change to he directory 中 at you insdalled the Bame ro, ie. 
CDIFANTASY <ENTER> 
Or wharever you called he directory. 
3 Now ope 
SETSOUND <ENTER> 
The SETSOUND program will runin exacty the Same way asiran after you installed rhe 
中 me Follow the on-Screen instructions to select and Set up your new soundcard 
NB.Although wesupportalargenumber ofsoundcards,inafew cases we maynorSupport 
rhecardyauaretryingtouse However, many SoundcardsareSoundblastercompatibleand 
SO 站 you Cannot See the name of your card in rhe Setsound menu try selecting the 
“Soundblaster "setting. 


RUNNING THE GAME 


Aftersettingupthegametouseyoursoundcard pressany keyrcsaverhe datatoyourhard 
disk Youare now ready to play the game. Simply ype PINBALL and press ENTER to ger 
chings going 


THE TABLE MENUS 


Afer you have seen 由 eintroduction Sequence (pressing any key duringic will cur itshort) 
youwillbepresenredwiththefrsttablemenu, Youcan usethismenutoaccessthe Pargyland 
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and Speed Devils pinball cables, 

Ifyou wanttoseethesecondtablemenu,pressENTER. Fromhereyoucanselectthe Blion 
Dollar Cameshowor StonesN Bones tables. Pressing ENTER willtake you back to the first 
menu, 

You willnotce thatin the top left-hand corner of any menu bar thereis an F-key reference 
人 ie F2) Pressing this F.key wiiautomatically load and run the pirball table Shown on the 
menu bar 

You do hot actually have ?have a menu Of-Scfeen [o load 3 Pinball cable ie. fyou are 
looking at the Parryland and Speed Devis menu and you want to load the Stones N Benes 
able Simply press F4. 

fyou do not pres5 3ny Keys while a menu is on-SCreen, rhe menu wiil fade out and a high 
Score able ora textSCreen w 几 appear To get back toa table menu,simply press ENTER 


THE OPTIONS MENU 


There are a number cf game features in Pinball Fantasies which you can change，These 
features are changedby using he Options SCreen which can be accessed by pressing F5 whule 
any table menu, high SCOore Cable or ext SCreen 8 dplayed 

Once he options SCreen has appeared, changing a feature 6 Straighrforward，Use the 
CURSDR UP and CURSOR DOWN keys to point the arrow at the option you wish to 
change Pressing either the ENTER key or the SPACE BAR will toggle the vanous Settings 
for each option，The choKes are: 


Feature Settings Explanation 
Bais 3or5 number of bals per game 
Angle low or hi 和 h Steepness of the Cable bed 


Sroling Sof medum or nard 冯 呈 mertamscrolling 
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TEXTCONYENTIONS 


Whenyouneedtotypesomethinginto your computer tismanual willprovideanexample 
Whenreferring totheseexampies.anytextshown within <> brackety Shouldnotbe BypsG 
na5 区 will refer to actual keys onthe keyboard le.<SHIFT>,<ENTER>,<CTRL> etc. us 
Press the key Indicated. 


INSTALLING THE 所 AME 


Insert the foppy disk labelled "Disk | “inro your disk drive Change to the disk drves Path 
人 :Betcj, type INSTALL and press ENTER 
厂 人 <ENTER> 

INSTALL <ENTER> 
After passing the welcome SCreen (pres5 any key to do thisj you will be asked to enter the 
rame ofthe hard djsk you wish co instalfxhe game to YOU willseea window contintng the 
availabie dgk drives. Simply movethehightighcbar co che required drive using heCURSOR 
UPand CURSOR DOWN keys and press ENTER ro confirm your chorce 
Next you wil be asked co enter Che name of he directory in which you wish ro place rhe 
game 上 fyou do not wish ro use he default directory (you will see this already displayed mm 
the DIRECTORY PATH windowjsimply delete itusing the BACKSPACEkey and hen type 
有 your preferred directory name To use the default just press ENTER， 
The game will now start to msdlto your hard disk After a Short while,you willbe asked 
to insert 中 efloppy disk iabelled “Disk 2 Simply elect “Disk | replace if with “DiSK 2 
and then press any key The game wil now continue to ins?al 
Afcer a little while the inscallation of he 8ame will be complere, and you will be presented 
With ascreen yerifying 
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SELECTING A SOUNDCAR 口 


The nextstep sfor you ro tell the game which soundcard you are using，Press any Key to 
exit he “installation Complete Screen, The SETSOUND program will now automaticaly 
run 

Firsdy,you willbe askedto SelectaSoundcard. Do his by moving the highghtbar over the 
Soundcard you are Wing [use the CURSOR UP and CURSOR DOWN keysi, and press 
ENTER. You may then be asked to enter Some further deraiks about your soundcard, The 
other detaiks inciude' 

全 Which base port address you are using 

岂 ) Which IRQ serting you are using 

避 Which DMA channel number you are using 

Ineachcase theSETSOUND Program willinform you ofthe defauttserting Inrhe maloriry 
of caseS, these defauk Settings will be perfecty correc[ To select a settng. move he 
highlighr bar over your choice and press ENTER, as before 

tasty, you will be asked to select the qualty of Sound you requreim the Same There are 
人 re Serdngs，Use 中 e highlight bar 3$ before t9 Select your desired qualigy level and Press 
ENTER co confirm fc. 

You will nctice 中 af 由 e SETSOUND program adyises you of the setting it thmks your 
Computer Can Cope with - fasc computers fie.speeds of 33MHz or higher) will be able to 
handlethehaghergualty Sestings whereasslower compurersiie.speedsof16MHzoricwery 
will only be able to handle he mid-range or lower quaiity sertngs This is because your 
Computer will be more intereSted Im keeping the pinbzll able scrollmg Up and down che 
SCreen af high Speeds father than Diaying You better qualiry music' 


PINJEBEALL FAhJTASIES 也 
Imgamemuc onorof musSic onjo 作 
Resoludicn nermal or high 320240 or 3607350 pxetks 
Mode colour or mono 256 colours or graysCales 


When you have fnished confguring the Bame, select the “SAYE AND EXIT option and 
pres5 ENTER，You will be returned to the table menu you |ef earlier. 


CODNTROLS AND PLAYING THE 所 AME 
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Once youhaveloaded apinballtable,iwaitsinan "attract mode Thisi where the able 
Srols upand down thescreen autOmatically waitingferyou rOSrarc playing The cable wiI 
always go into this modeifirisloaded but you are not playng 上 上 

Toscarrplaying.you needroseiectthe number cfplayer5. Upro8playerscanplay che game 
Kany one Ume， TO Select rne number of players, USe the F-keys as follows 

F-key | -上 player 

F-key 2 - 2 players 

thfough to 

六 key 8 -8 players 

@nce you hayeselectedthe number of players, rhe cable willinirialse (3 ball wil be loaded 
inta 中 e ChuUte, ready for play) 

Bach playerhas3 balls Per game unless youhave changed che number ofballs nrheoprions 
SCresnij，Use he following keys 0 play 

Key Action 

CURSOR DOWN Pull back Spring Irelease tG shoot the bal) 

Left SHIFTICTRLALET Left fipper and any top ef 人 pper 

Right SHIFTICTRLALT Rightfhpperand any top right fipper 
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上 fyou are Playing with more than | player, the gameplay will proceed as follows 

Player 1 gpes 条 stand plays his first ball， When he loses it Player 2 sceps in and plays his 
frstball and so on When the last player has playedand lost his frst ball, play reverts back 
To Piayer | whao fhen piays his Second ball，Play follows this pattern until all players have 
played each of rheir 3 for 5 balls (game over). 

内 part from the SCandard controls, the game has Some Special features 

1 Tikng he table (key - SPACE BAR) 

Somedimes duringplay itcan be usefulto "push or shove the ablero moverheballwhen 
LiS nornear che fippers， To do rhis in the game. press the SPACE BAR，Remember net 
OUSe hsfearture roo many Umesa5 you will end up "tng the able, which willock the 
由 ppers and you will lose your ball 

了 《Chng the lght Sets [keys -ef and righc SHIFTICTRLALT 

jmagine che SrUarlon where youhave 3lghts ofa4lghtSet Youaretryngtocomplete 
中 e set by lighong he remainng ighC Asyou am and shootfor the unlt llght, you realse 
ieball Sheadmngforalghcinthe setthatisalready it As notiost Ustng rhefhpper keys 
fiefand nght SHIFTICTRLALTIyou can cycie "heights ma clockwse drection so thar 
eaGh |ght moves one PoSKIOn to thelef This means that fyou are quKk enDugh You can 
move UheunlflghCrO he pPOStGOn rat the ballis headingfor The unit lght wl rhen be 
Mthelghtser wilbecomplere andyou wiilptckupabonusscore3ndmaybeenabe 3n02me 
feature on the table'" 

Dryafew Select1gnSetg on each 3abie 3re Comrolabpe in Cs fsrlon Reler is es 溯 
he able guideines 5 间 mllarise yOurself with re CYCNble 3nd on-Gy 


3hie 慌 噬 ECS 
3 Pausngrhe game [key - 


fyou neec So na the Bame but ac 10t w3nttC qtC Sr 95e inE Carent pan am3e 0 


ofihe"P key wilde thetrick Torestart rhe game.press any key texcept ESC) 

4 Startng the game again (key - ESC) 

上 fyouarehayIngabad gameandwant ro sartragain lose rhe ballyou are playing and wait 
untla new ball s loaded into tihe ball chute，Now press ESC The table wih go inro che 
attract mode ，To Sart an0ther game. USe the F-key5 35 before 


Please note that when playing with muttiple players. Pressing the ESC key willquicall player 
games 

5 Quiting the Qble tkeys - P ESCY andN) 

上 fycu are playing on 3 ble but wish ta play one cf rhe others. follow th sequence 
Pause the game with "PNow press ESC，You will be asked whether you really want IO 
qui or noL 站 you do. press Y 才 you change your mnd. pres5 “IN 

上 fyoupress Y ,crhecable wilfadeoutandstable menu willappear UsetheF-keys as before 
toload a new able. 

fyou Press“N che game willgo back ro pause mode Press any key to return to playing 
the game， 

6 “Ooops1ioaded the wrong able" (kexs - ESC,Yand N) 

fyoufnd mhatyouhaveloadedatableby misake,pressESC. You will be askedifyou really 
want to quitL Press Y or "N 35 desired. Pressing Y re-displaysa able menu. Pressing 
“N patsthetablebackintohe"attractmode whereycucanuserhef-keystostart playmg， 
just in case you change your mind. 


Hereisasummary of the controks 
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HIGH SCGCRES 


Key(S) 凡 ction 

Fkegs | t0 4 Load 3 Pinbali able 

F.keys | ro8 Select he number of players 

CURSOR DOWN Pull pack he Spring (relaase key tO Shoot he ball) 


Left SHIFTICTRUALT Php zheieft 和 pper and any rop le 多 pper 
Cycle tht sets clockwise 


RighzSHIFTICTRLALT 。 Flp rhe rightfipper and any rop night ffpper 
Cydle lghr sets clockwise 


SPACE BAR Tik inudgel che cable 

FF Pause the game ipress any key io restartl 

EC Qura able 。 (when n-game.afer pausingl 
ESC Quragame twhenaballisin trheballchutel 


When yaufavepiayedagameandhaveachieved highscoreyou wbeaskedroenreryobr 
mamefor themBh Sore Uable There saseparte high Score Qble for earh pinbal able 
You are allowed ro enter j ietters 35yOUr name ”To do ch Smpyy cype hem in wrer 
you see “HIGHSCORE PLxT mthe paneltx wii be tne player sumber) 
HghscoresareSaveCeaChemeyou Gugfromapnballtable3ncstablemenb re-d5piayeS 
Please note SS ne ONLY sme highscores 3re Saved 


GENERALINFOGRMATION 


When you "ave3 Rame neiosi 3 YCr bl yov wiipe automatcaiy encerec "S 


mber mt 
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Kicker -不 triangular bumper usualty found above the ffippers at te borcom of me 
pinball abie, which awards pomc when hi and deflects the bal| at high Speeds 


TROUBLESHOOTING 


Ina minority of cases, Pinball Fantasies may not run afterinstallarion、This will undoubtedly 
be duetoyour computer net haying enou 人 hfree memory tostore and run 由 e gamefrom 
fthe gzme :ells you shereis nor enough memory to run rhe game, you will need to free 
Some memory Whichisbeingusedelsewhere by oWerprogramms The eagieSt wayto dorhis 
tsSeaDOSboctdisk oralrernatively you Canconsuk your DOS manualto inc ouihow 
to free the Conyentional memory 
WhenusingaDOSbootdisktobootyourcomputer,youwillendup witnas “clean asSyStem 
as posslbie, 1e 中 e programs which were UsSing up valuable memory before wil not be 
present， 


To make the bootdisk. follow these instructions 


全 nserta new disk into your 太 floppy disk drive 上 does not marter which Size 
Poppy dk drive your 大 is 5.25 or 3.5 

EU Make Sure you are 认 the hard disk root directory by typing 
C <ENTER> 
CD <ENTER> 


上 fthe C drive not 中 e one yoU commonly use, change rhe Cro he label of 
he drive you do use.je, D, E- etc. Take any fnrther mention of "C ”to mean 
the jabel of the drive you are using 

各 From the C:prompt type: 
FORMAT 太 6 人 9 1T40<ENTER> 全 usinga525 foppy dski or 
FORMATA AN3T80<ENTER> 多 usinga35 foppy disk 
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仙 Thefloppydiskwillnow bepreparedby thecomputerithe disk willbeformatted 
and the System 有 es chat the bootdisk requires will be copied to if 


{ When he diskhasbeen prepared you willbeaskedroenteranameforit Type 
insomerhing like “BOOTDISK and pres ENTER. 
押 Youwilbeaskedifyouwanttoformaranotherdisk Press "Nandrhen ENTER. 


To Use rhe bootdisk Simply insert ic into the foppy disk drve, and reset the computer, 
Instead oflookmg on the hard diskfor information .the computer willook at he bootdisk 
instead When i sets ftsef up、WVhen the Aprompt appears (内 >) change to rhe hard disk 
and he directory you installed Pinball Fantasies ro by gping (for examplel 

C: <ENTER> 

CDgame_directory_name <ENTER> 

New gpe PINBALL press ENTER.and all being well he game will run nermally- 

Please note that there one Situation where the DOS boordisk will not be effective，This 
Stuation is When You are tryng to use a Grayis Ultrasound Soundcard 

When ismg ths Soundcard our %ETSOUND Program needs t0 read 3 Small part lan 
“enyironmentstring ofoneofthesystemfiles (AUTOEXEC.BATiinordertotellthegame 
人 hat the Soundcard is ready for Use 

When you makea DOS boordisk he AUTOEXEC.BAT System file isnot copied to ltns 
perfectyy normall Ths means that when you run he game afrer Using rhe bootdisk the 
Bame will not be able to uge he Soundcard as wii not know that the Soundcard exiSC 
TherearetwooptlonsopentpyouinhissruaUon Youcan erher ge back to me Sesound 
program and Selectelrher theINTERNAL SPEAKER or NO SOUND opsionsand er run 
he game .or you can refer to your- DOS user manual ro find out now You can free our 
KEonvyenticnal memory 


PINIBBALL FArITASIES 1 了 


Pumbers will aise startappearng They willijugglearoundforashort perlod until,arrhe end 
ofhe penod,one number will belefc dsplayed 上 fths number marchesyour own number， 
you will be awarded an extra bal| 

上 group of players have been playmg,each ofthem wi have their Second-fromlast SCore 
dgic dplayedin he panet， The same number march game 8 played only this ime more 
than one player may end up with an exra ba 上 |. 


The number match feature $ Cnly played once Per game， 


TheJACKPOTiSacollectye SCOREBONUS whkchisbuikupby 双 players duringagame 
人 sreser Lo zero afker bemng 3warded ro a player 


iights - As there sinsuffcient room on the pinball tables for fl| cext descriptlons of eyery 
Hghrs feature, we USe these abbreviatlors 


XXX - SCore XXX [housand points 
XXM -Score xx milion poinG 
XB - Extra Ba| 

DB - Double Bonus 

3 -Sore Bonus 

HB -Hold Bonus 

MB -Muki Bonus 

用 -jackpor 


Remember -aflashinghightsoftenahintasto whereyoucanpickuptbigscoresand bonuses. 


Mos[benusesare notimmediatelyaddedtoyourscore, Whenyouloseaball heyareadded 
up and the toral sthen added to your Score 


We will be using the following terms when describing each pinball rables features: 
RolLOver -Thsisasmallswitch which pokes through he surface of 3 Pinball table. ii 
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中 hown as 3 Yertical metal-coloured lne and usually has a lght above or below 
让 You enable the light and pkk up points, a Score bonus or a multi bonus 
Whenever the ball rolls over the Switch. 

Target -Thsisasimple switch which is builrin ro solid sections fsuch as the wallsj of 
apinball table Itusualty has aighrin front of Hitting the switch rurns on the 
lightand may award pomts,ascore bonusor enable anotherfeature elsewhere 
in the cable. 

Drop Targer - These are basically the same as normal rargets. 

Passage -Ths Sachannel chat the ball can roll through、 

BalHTrap -Thisislikea short dead-end pas5age， When the ball enters into 3 ball-trap, 
will be held there for ashort period while you collect a score bonus or Some 
Similarfeature，Balhtraps capn be Coyered oyer fwhere you cannot See the ba 内 
35 wel 35 being open (where you can see the ba 

Lerters -Thesearelightsshown inthe Shapeofletters.They make up words,and once 
youhayelitupeachlerrertospellthe word,youscoreabonusorenableanother 
feature elsewhere Im the table 

Ramps -These are like raised passages They Carry rhe ball from one position ina dable 
toanother Theyareshowninanumberofways,includingstandardmetalic grey 
engrances which change Inco wire-frame guides and 35 clear coloured plastic 
You can usually shoor the ball under ramps. 

Tunnel -入 tunnel 53 passage that travels underneath a mamp or other raised Section 
oa pinball able. 

Mulrbonus :入 bonus which when collected maldplies you Score bonus， You can collect 
multrbonuse5 of X2.X3 X xx6.x7. xb x9 and xi0 depending on the table 

Mushroom .Acircular bumper which awards points when hit and deflects the bailat high 
Speeds 

PICBALL FArITASIES 15S 

开 you experierce any 人 arrher problems with your copy of Piaball Fantastes. please Contact 

Our Customer Seryice departmencar rhe number and during the tmes given at the front of 

this manu 引 

Aternatively .youcansendthegametousattheaddressalsogivenacthefrontofdhismanual 

fsending he game back ke us, please make Sure you have compieted and returned the 

enclosed warranry registration card lsending the card to us in adyance will guarantee faSC 

and ef 人 cient replacemenr of your copy of the game Should you need to return i. 
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The Skyrrde Ramp Puke Rollovers 


The Drop Zone The Tunnel 


反 rcade 


Cyclone Ramp 


Mad Letrers Arcade Enable Swirch 


Rocket Lights The Right Passage 


Snacks and Left Ball Trap Duck Targets 


Crazy Lights 


Dragon 


Side Lane Exrtra Ball Lighc 于 Exrcra Ball Light 


Party Lights jackpor Lighr 


站 Bonus Multiplier Lighes 
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Thefollowing Buidelnes refer to he diagram opposite Going from top ro bortom of 由 he 
Pinball able, we haye: 


THE PUKE ROLL- 〇 VERS 


Speliing PUKE by lghting up the fourlesters with the Puke Roll-overs enables a bonus in 
由 he Dragons Mouth，There are three bonuses to enable The first time you 5pell"PUKE 
youenableSmilion Points Thesecondtimeyouspell*PUKE youenablean Extra Ball The 
Shird iime you spell "PUKE you enable he |ackpot These bonuses loop around,so that 
中 e fourth time you spell"PUKE you enable the 5 milion points bonus again, and So on 


The "PUKE lerters are cyclable by using rhe 仙 pper keys. 
THE SKYRIDE RAMP 


Shooting theballup theSkyride ramp enablesaRocket Light. Youalsousethe Skyrideramp 
to get to 中 e Puke Roll-overs 


THE DROP ZONE 


The ball wildrop from here afer youd haye played rhe Arcade one-arm-bandit shot the ball 
hrough rhe Tunnel or have managesd ro fnd rhe Hidden Hallway 


THELEFT PASSAGE 
Sheoer he bail hrough che Left Passage ro light up 3“MAD” letter. 
THE ROCKET LIGHTS 


Uighe up al 3 Rocket Lights to enable a Mufu-bonus on the Right Passage You can enable 
Mulu-bonuses of x2, x4 x6 and x8 

Once you have enabled 让 rhe Muli-bonuses, lghong up all 3 Rocker Lights wii award an 
Extra Ba fyou are lucky enou 吊 olghtthe Rocket Lights once agann. you wilbe awarded 
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THE CRAZYT LETTERS 


Youight 邮 1Crarylerer eacdhuimeyou spell "MAD Spalling "CRAZY by lghting up 引 
the letters enables rhe Mega-Laugh feature 


THE PARTY LIGHTS 


fyou spell "PARTY”by fighting allthe letters,you wii enable rhe Happy-Hourfeature You 
jight the letters 35 follows- 


上 To llght P, shoot the ball through an inyerse foop and then into the junnel 

2 TelightA enableallj Snacks usingtheDuckTargetsandthencollectthe Snacks 
from the Lefe 8all Trap、， 

了 TolighrR,shootrhe ballthrough aninyerseloop and then up theCycone ramp 

直 TolghtT,shootany Loop (normal orinversejorrhe Skyride ramp twice within 
10 second5. 

此 Telighc Y,light up al he"PUKE” lerters. 


THE LOOP AND AN INYERSE LOOP 


You complete the Loop by Shooting he ball hard through he Left Passage so that it rolks 
over rhe [op of he cable and down rhe Right Passage. 


An inyerSe Loop 省 Complered by Shooting the ball the opposite way around the Passages. 
ie.up 由 e Right Passage and down che Lefr. 


BONUS MULTIPLIERS 


|fyou shootthe Skyrideramp 3timesandthen shoot an inverseLoop you will automaticaily 
collect the next Mulci-bonus in he Sequence- 
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THE MEGA-LAUGH FEATURE 


Wihen you enable the Mega-Laugh feature you can collect 5 milion points by shoouing the 


bali through any passage or up any ramp, Each time iis enabled, this feature lasts for 25 
Second， 


Enabling Mega-taugh also enables the jackpot in the Dragon's mouth. 
THE HAPPY-HOUR FEATURE 
Whenyouenable the Happy-Hour feature,you cancollect | million points by Shooting he 


ball ar any drop-target, bumper or Switch, Like Mega-Laugh, this feature onjy lasts for 25 
SConds each time iis enabled. 


Enabling Happy-Hour also enables the jackpot in the Dragons mouth 
THE SIDE-LANE EXTRA BALL LIGHTS 


When the “XB lghts have been enabled in theleftand rightside-lanes,losing the balldown 
eiher lane will award an Extra Ball 


THE SKILL-SHOT FEATURE 


You can score a skil-Shot by Shooting either the Tunnel or the Skyride ramp immediarely 
afer Shooting the ball from the bal chute 


The frst ime you complete 1 Skill-Shot you wd be awarded with 1 milion poins，The 
Secondume will awardyou with 2 milion Points, the third with 3 milion points, and So on_ 


THE HIDDEN HALLWAY 


Pind and shoot he Hidden Hallway ro enable 由 exS Nghr on he Cyclene ramp. 
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SPEED DEVILS 


with 1 million points When you have collected bo 中 the Exrra 8afland he | milion pomc 
bonuses they reset, So tharlighting al 3 Rocket Lights again will sward an Extra Ball and So 
on 


THE TUNNEL 


Shoot the ball through the Tunnel repeatedly to collect he Tunnel bonus The first ume 
you shoot the Tunnel you will collect fmilion Points and enable the “3M lght for 1 
Seconds，Shoot 中 e Tunnel while 中 e “3M light is 和 shing to collect 3 milion points and 
enable the “5M "light for 10 seconds，Shoot the Tunnel while the “5M lights fashng ro 
Collect the top Tunnel bonus of 5 million poings 


THE CYCLONE RAMP 
Sheot the ball up the Cyclene ramp to add | ro he Cycdone bonus counrer, shoctng the 
ba here while he "x5 ”| 和 he is flashing will add 5 co the Cyclone bonus Counter 

THE RIGHT PASSAGE 


Shooting the ball through the Righr Passage 3wards the fashnng Balloon bonus,and enables 
thenext one. Thereare hree Balloon bonuses, 250.000 pomts, 500.000 pointsand 750000 
points. Once yaou have collectedall 3 Balloon bonuses,fhey will reset so that you Can shoot 
for them again 


THE ARCADE SYYITCH 


Hitthisswitchtoenable theArcadeone-arm-banditttheArcadewillfashwhenirisenabledj 


THE ARCADCE 


Shooring she ballinto the Arcade onceitis enabled wiil award you with | play on rhe onC- 
armr-bandit Getting 3 Bars wil award you with | of 6 diferent bonuses 
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1 Nothing fno bonusi 

2 500000 pomes 

3 milion points 

本 5 milion pomts 

光 Enable the 9ide-Lane Extra Ball feature 

和 Light up an extra Crazy lerter 
THE DUCK TARGETS 


Spellng "HIT by hicng 3 Duck Targers will erabie 3 Snack on the Left Ball Trap You 


canerableankecream,asodaorapacket of Popcorn You canenableall 3 Snacks at once 
but shooting 中 e Lef Ball Trap will only award you with the next Snack in 中 e sequence 


THE DRAGON 


Shoodng he bali inro the Dragons mouth wil award you with 3 Special bonus You Can 
collect the jackpot 和 fthe Pight is fashng, an Extra Ball ithe "Ballehts gashing or 5 
milion Points 症 the “5M light gflashing 和 frhere are no Special bonus lighes enabled, you 
wii collect 250.000 pomss 
THE LEFT BALL TRAP 

Shoot ihe ball nto the Left Bail Trap to collect fhe fashing Snack，When you colect al 3 
Snacksfromhereilcecream.Sodaand Popcorniyou wiialsoenable theHold8Bonusand the 
Double Bonus features or the Righr Passage Note hat he Double Bonusk only available 
for 10 Second 


Eyery umeyoumanage iocollectall3Snatcks afer collecting hemiorthe frstume ,youwl 
enable the Double Bonus on che Righc Passage 


PIHNBEALL FANJTASIES 六 可 


Of Road Passage 了 op Right Passage 


jump Ramp Super jackpot Lighr 


The Car Bolt-on Lights Pit Roll-Overs 


jackperc Light Goal Light 


Exrcra Ball Light Righc Ramp 


Left Ramp Burnin Lights 


Gear Lighfs Speedomerer 
Yeur Car Position Lights 

Muic-Bonus Lights 
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The following guidelines refer to che diagram opposite，Going from [op ro bottom of he 
Pinball aable, we haye' 


THE 局 FFROAD PASSAGE 
Shooting theballthrough he Offroad pasSage when the “MB lightisfiashing willawardyou 
Wi 3 Multi-bonus， You Can collec Multi-bonuses of x2,X3，x4, x5, x6, x7, x8 and Xx9 半 


you shootthe Offroad passage when either the "|or 和 lghts arefashing,you willcollect 
abolt-on for your car 


THE TOP-RIGHT PASSAGE 
Shootingthe ballthrough the Top-right passage whenthe XBALL WEhtisfashing wllaward 
you with an Extra Bal， 1f you shoot the Top-right passage when the either the "or 5 
lights are 仙 Shing, you will collect 3 bolt-on for your car， 


THE PIT STOP 


Shooting the ballinto the PK Stop when the "HB ”lightis fashng willenable he Hold Bonus 
feature, |fyoushootthe PitStop when the "SUPER JEhtsfashingyou will collectthe Super 
jackpot When he "GOAL lighcisflashing,shoot the Pic Sop ro enable the Turbo-Mode 
feature, 


THE PIT ROLL- 〇 VERS 
Spellng "PIT by lgheng op 训 3 erters with the PR Roll-Overs enables 3 MulU-bonus on the 
Qfroad passage. 
Once 避 lthe Mult-bonuses haye been enabled and CoHected.Speling PIT wilaward yo 
with | milhon pomcs 
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THE RIGHT RAMP 
二 you shoot rhe ball up she Righc ramp you w 诈 collect | Mile. 


1fyou shoot the ball up the Right ramp whin 5 seconds of having shor the Lef ramp， you 
wmove up ro rhe nexr Position and collect | million peints. 


THEJUMP RAMP 


1fyou shoor thejump ramp when the jpP” 多 he 于 人 ashing you will collect the jackpot You 
Can Colect another bolcon for your car by Shooting zhe jump ramp when the ”light 
ashing When rhe MP Wghtis fashing shooting she Jump ramp willaward ;0 million 
points 


THE LEFT RAMP 


上 fyou shooc rhe ballup he tefe ramp you will collecr | Mie 


下 you shoor the ball up the Lefc ramp wichin 5 seconds of having shor the Right ramp.you 
will mowe 即 to the next Position and collect | milion points 


THE BURNIN' LIGHTS 


Hitand lghc up 让 6 7BURNIN lights to enable he "A "and "RNghes of "GEAR 
THE GEAR LIGHTS 

上 fyouspell "GEAR by hting up al 4 etters you will enable 2 Position Overrakes on the 

ramps，You Spell "GEAR” as 和 llows' 


1.Shoor he bail up he jump ramp to light "G” 

了 Shoot the ball rhrough the Offroad passage to light“E 
了 Hicand lght he "WU and "R lerters to light "A“ 
和 Hicand iight the “Nand "Niesters co 好 ht R 


You can lght he lerers in any order you wish 
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THE SPEEDOMETER 


EachtimeyoushoottheballuptheLeftandRighrforRightandLef) rampsandthen Straight 
即 Wejumpramp,you advance the Speedometer | segmencandincrease yourspeed Both 
he te 人 and Right ramps willrhen award 1000x the Speedometer value reading when shot 


THE POSITION LIGHTS 


WhenapairofPosition jightsareflashing youcanimproveyourrace poskion{and getcloser 
to pole posKionl by Secring 中 e lights on，TO Seta light,shoot the balt up the Lefr and chen 
the Righc ramp [or vice-yersal in quick Succession，You will then perform an Overtake， 
collect | milion ponts and slide into 3 new race poskion, 


THE CAR 


Eachtimeyouadvance ?Speedsteps on the Speedomerer,abolt-onwillbe enabledforyour 
Car Collectthe bolronby shooting he ramp orpassage wherea |-51ghcisfiashing Once 
you have Collected a bolt-on tk wil 人 sh on the car 


THE MILES FEATURE 


For each muluple of 10 mmles you collect yo will enable a bonus fearure 
1 Collectng add mulaples of 10 miles (Le 30.50. 70.) enables the jump feature 

2 Collectng even multples ol 10 mlles 08 和 .60, 80.i enables the Offroad feature 
3 Collectng 10 miles erables the Dfroad feature 

4 《plectng 20 mies enabtes the Extra Ball on rhe Top-nght paSS3ge 

THE 〇 FFROAD FEATURE 


DurngOfreac ntung3any dr 


arget bumper or Switch wjl award 1 的 .000 ponts Each 


eenab:eg 25Teat orv iDr 25 SeC0nd 
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BlLLION DOULAR GAME SHOYY 


Lef Passage Loop ii Ramp 


Skill Ramp Right Passage 


Super 3ackpot Light Righr Ramp 
Ciockwise Ramp Dollar Drop-Targets 
The Lock The Small Wheel 


Le 人 Ba Trap Prizes 


MukirBonus Lighrcs 
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The following guidelines refer ro he diagram opposite，Going from top ro botcom of the 
Pinball aable, we haye: 


THE LOOP MIL RAMP 


Shooting the ballaround he Loop Milrampin quick Succession wilawardyouwih | milion 
points Youalso use thisramp roreach the Lefe ballcrap and collectany Prizes rhatyou may 
haye enabled, or to spm the Small Wheel when Cis enabled 


THE 口 OLLAR DROP-TARGETS 


Ifyou httand Ser both Dollar Drop-targets you wil enable he Small Wheeliin the Lef ba 
rrap the “SRPIN WHEEL light will fash ro indicare that the Wheel is primed) 


THE RIGHT PASSAGE 


Yeuwil need ro sheet theballthrough 中 e Right passage when rrying ro enable Some ofthe 
Prizes 


THE SKILL RAMP 


Each smeyoushoorrheballuprheSkilrampycuadd| rorhebenuscounter Youcanenabie 
bonus features depending on how many bonus counts you callecc 

6counts enable he Money Mania feature 

1 couns enable an Exrra Ball on the Lef Passage 

18. 24, 30 .counts enable rhe Money Mania feature 


THE LEFT PASSAGE 


下 you shoot the ball through he Lef pa5Sage when ihe Extra Bal itght 5 ashing you are 
3warded. of Course, an eXUa ball ithe "MOMONEY jghtwll be enablea once You Yave 
collected an extra ba 机 


PIN BALL FArTASIES 攻 上 上 


THE GOAL FEATURE 
Wihen you have managed to reach pole position ilst Positionj. the Goal feature will be 
enabled in ihe Pi Stop and rhe jackpot will become availlable cn rhe jump ramp for 20 
Second5. 

THETURBO-MODE FEATURE 


Coilecting che Goalfrom the PirSrop enables Turbo-Mode where eyery umeyou shoot the 
ballup aramp youare awarded 5 million poimnts, Each tme itisenabled,Turbo-Mode lasE 
for 25 seconds 


THE JUIMP FEATURE 


Oncejump isenabled, shooring thejumg ramp will award you with 10 million pomts， 
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THE CLOCKYYISE RAMP 加 
Shooting rhe ball up the Clockwise ramp when the 50M ”light str will award the Super 
jackpot (50 milion pointsj) Shooting the ball here will also enable the “CASH X5” feature 
in the Lock. 


THE RIGHT RAMP 


lfyou shoottheballup 中 e Right ramp when the "JACKPOT lighris 民 youwillbeawarded 
The jackpet bonus. 


THE LOCK 


Shooting the ballinro che Lock awards rhe current Cashpot bonus You can collect 5 ames 
the Cashpot bonus by shooting the Lock when dhe ”CASH X5 Nightis jashing. Lasdy, once 
you have managed to collect al 6 prizes,shoor the Lock ro enable he Bilion bonus on the 
tef Ball Trap、 


THE SMALL YYHEEL FEATURE 
Onceyou haye enabled the Small Wheel you can Spinicby Shooting he Loop Milramp 5 
thatthe ball falls down into the Left ball rrap， The ballrrap will hold the ball while the wheel 
Sins, slows down and 中 en Stops LO award you one of 8 Score bonuses, 
25.000 points, 50.000 points, 100.000 points 250.000 poms, 500.000 poncs 1000000 
points, 500,000 poins or 5000000 ponts 
Once you haye been awarded the bonus, rhe ball will be shor back mnto play， 

THE LEFT BALL TRAP 
The Left ball trap opened by 


于 Enabling the TV, the Car and the Trip Prizes. 
2，Enabling the Boat the Plane and the House Prizes. 
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3，Hirting borh Dollar Gargecs 


Aparfromcollectingthe Prizes,youuse heLeftball rraprospinrheSmall Wheelandcojiect 
The Blion bonus when they are enabled. 


THE PRIZES 


Thereare6 prizes to be collected，The Prizes are Sp 红 up inco 2 groups of 了 


Group | . The TY, he Carand the Trip. 
Group 2 - The Boat, the Plane and rhe House. 


You haye to shoot the ball through different combinations of ramps and pasSages to enable 
each Prize, a5 fllows- 


1 Shoot the Righc ramp and then he Skill ramp to enable he TY. 

Shoot the Right ramp and hen che Clockwise ramp to enable 中 e C3r. 

3， Shoot the Lef pas3age and then Skill ramp to enable the Trip. 

炎 Shoor he Righe rmamp, he Skill ramp and chen Che Right Passage to enable the 
Boat 

归 Shoot he Righcramp, the Clockwse ramp and hen che Lefr passage to enable 
the Plane 

6 Shoaot the Lefc passage, the Skill ramp and then the Right passage ro enable 中 
House， 

Qnrce you have enabled a Prre islight{somewhere around the edge ofthe Small Wheel) 

will sa fashing. 


Please note hatyou have toenablea 3 Przes nagroup before ycu can collect them from 
the Lef ball rrap，Collecting 3 Prizes will also enabie he jackpar for 3 25 Second period 
半 you 亿 | ro enable 丰 the Prizes in any group (ie .ffyou lose he ba you will haye to SQr 
an from scratch on your nexr ba 
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THE MULTI-BOGMNUSES 


fycu shoot che Lef passage and men the Clockwise ramp you will collect the next Multi- 
ponus In the sequence You Can collect 村 ukKi-bonuses of x2. x3 x4. x6 x8 and xl0 


THE SUPER-JACKPOT FEATURE 


Sollecting hejackpotenaties the Super-jackpoti50 millonpointsy on che Clockwise ramp 
fora5second period 


THE MILLIOCN PLUS FEATURE 


上 fyoushootshetallupthe Rightrampandrhen heCiockwiseramp,youwillcollectl mllion 
Pan， Each further sme you complete this ramp combmatlon you ncrease he bonus by 
| mlion and then collecti (Le the 2nd tme you docyou scare millon points.the 3rd 
Ume 3 million points. etcJ) 


36 21ST CENTURY ENTTERTAIMNIMERNT 


PIFJBALL FANJTASIES 六 也 


10 shats enable an Extra Ball on she Tower ramp， 
2 30, 和 .shots enable 5 Pilion points on the Tower ramp、 


THE RIGHT PASSAGE 
Shoottheballthrough thispasSagetoaccess the "KEY ”Roll oversandtheTowerramp when 
if 生 open, |fyoushoot the pas5age when the “PLUS lighcis 人 ashingyou willcollece tmition 


pointsandincreasethebonusby | miltion,Sothatthenexttimeyoushootrheballherewhile 
the “PLUS light 基 其 yYouUwil callect2 miltion points and add another | milion and so on。 


THE LEFT RAMP 


Eyem timeyoushoot the ballup theteftramp and then shoot iagain straight afterwards， 
you w 刘 collect | milion point. 


THE MIDDLE PASSAGE AND THE CLEAR RAMP 


Shooxing We balt through he Middle passags will force it onto the Clear ramp, where he 
ball can 倒 | down iof Paths，The |St path leads inzo the Vauls and the other path leads 
to the Lef 人 pper In each case the ball will rall pastthe “RIP lighrs,so useyour skillto light 
them up and enable the Kickback in the Vault. 


Alko,the "PLUS and the “2XSCREAM "lights willbe enabied on the Righr passage and ihe 
Sreams ramprespectivelyiftheballfalls downthe Clearrampand straight ourinto the rable. 


THE STONE ANDP BONE LIGHTS 
Lightup 引 中 e STONE and 8ONE lghts to enable a Ghost on the Middle passage. 
THE YYELL BALL-TRAP 


并 you shoot the ballinto the Weil you will collect the current Weil Treasure bonus. You 
Can akso collect 3 村 ultbonus from here when the “MB ”light is flashing. 
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THE YAULT BALL-TRAP 


Once you have enabled 3 Ghost shoor he bali inco the Yault to collect it fthere are no 
Ghosts enabled, shooting the ball here will award rhe current Yaulc score，|f the ball is 
headingfortheYaultfrom normal play fie.notfrom the Clearrampjandrhe 水 |CKBACK” 
jheisflashing zhe ball will entar he Yault you willcollectthe bcnus and the ball willbe shor 
back into the Qble，Grherwise he bail will 人 | out of play via the left Side-iane. 


MULTI-BOGNUSES 


To enable and coliect the next Muktibonus in the sequence, shoot the ball through the 
Middle passage and then into the Wel， 


ALOOPCOMBINATICN 


上 fyou shoot the ball through the Middle passage and onto the Clear ramp So that it falls 
Straight out inro the cable and 中 en shoot he Screams rampfollowed by We left ramp,you 
wicollect 5 millton points. 


了 THE TOYYER HUNT FEATURE 
During the Tower Hunt feature ,you can coliect mukirmillion bonuses by Shooting che ball 
UptheTowerramp, The lsCdmeyoushoorthe Towerrampyouwillcoltect5miion Points， 


The ?nd ime willaward you 和 million points and fyou manage to shoot rhe bal| nto rhe 
Towera3rd time,you will colect 20 milion poins 


TheTower Huntfeatureisenabledby collecting rhe Blue Ghoscand wikiastfor 30Seconds 
once 让 5 enabjed 


THE GHOST HUNTER FEATURE 


Durmg the Ghost Hunter feature. hitting any drop-2ar8 


bumper orSwitch will award 


miion poinGs 


PINMJEALL FAFJTASIES 也 1 


STONES 人 N BONES 


RIP Lighrs KEY Rollovers 


Tower Ramp Screams Ramp 


iefr Ramp Right Passage 


Middle Passage Tower Bonuses 


Well Ball Trap 


Ciear Ramp 
STONE and BONE Lighrs AsSsofrted Ghosts 


The Vault Ball Trap Multi-Bonus Lighxs 


3 安 241ST CENITURY EhTERTAILNIMEFIT 


The followng guidelines refer ro rhe djagram opposite， Going from top to bottom of he 
Pinbalt table, we haye 


THE KEY ROLL-C 〇 YERS 


Spelling "KEY” by lghting up all 3 letrers will enabie the next Tower bonus and open the 
Tower 


Whenever you shoot he ball into the table from rhe ball chute, one of 中 he KEY” letter 
Wi 中 be ft 御 the ball crosses this rapidly fashing letter, you will collect a Skill Shot bonus Skil 
Shot bonuses SG 慌 | milion Points and increase by | milion every tme you collect one 


The "KEY” Iletters are Gyclable by using the 机 pper keys 

THE TOYYER RAMP 
Shoot he ball bp the Tower ramp to collect the current Tower bonus, which will be 
highlighted underneath the Tower， There are7 Tower bonuses to coliect - an Extra Bal、 


路 e jackpot the Super.jackpotL | milion points. 5 million points, the Hold Bonus and the 
Double Bonus， 


THE RIP LIGHTS 


fyouspell"RIP by kghting up all 3Ietters.you will enable the Kick-backfeaturein the Vault 
THE SCREAMS RAMP 

Shootingtheballup she Sreamsramp willadd 1 Scream orhe ScreamsCounter fyoushoor 

the ramp when the “2X SCREAM jghtisfashng you willcollect 2 Screams You can also 


cotlect bonus pont 1 miilon 10 milior or 20 miihon pontsi frem here during Mul- 
Demor mode 


Sheojng he Sreams ramg 3 Certain number of tmes will 380 enable other bonuses 


PITIMBALL FAmIT 和 SIES 号 从 


The Ghost Hunterfeatureisenabiedby collectingrhe Yellow Poltergeistand wiilastfor 30 
Seconds orce it ls enaboled. 
The jackpot is also avaiabie on the Tower ramp during this 30 Second period， 


THE MULTI-DEMON FEATURE 
The Mulkti-demon feature is enabled by collecting the Blue Octopussy，When rhis feature 
和 enabled shooting he ballinto the Yaultorihe Wall will lock Ki When the new ball 
appearsinthe chute,cry toshootitintoa balhlock 3 wejl asrhe morebalsyou havelocked 
away, the higher the muki milion bonus will be 


| ShootingtheScreamsramp whenycuhave no balslockedaway awards5 million points， 
2 Shootingthe Screamsramp when you have | balliocked away awards 10 milion points， 
Shooting heScreams ramp when youhave 2baltslockedaway awards 20milion Points， 


The Muki-demon feature lasts for 30 Seconds once enabled 


THE GRIM REAPER FEATURE 


Duringthe Grim Reaper feature shooring any bal-trap (theYaultor the Wel) orramp will 
3aWafd you wirh 5 mion Points. 


The Grim Reaper feature is enabled when you collect the Grim Reaper Chost and once 
enabled will last for 30 seconds. 


The jackpet salio available on the Tower ramp durirg this 30 second Period， 


THE GHOSTS 


Wheneverthe"STONE"and"8ONE lighcsarealliryouenablea Ghost Collecting Ghosts 
aWargs bonus poinrs or enables bonus features，Ghosts are enabled and Collected in the 
following order 


4 之 QZTST CENTURY ENITERTAICIMECNIT 
1，Bar -awards 5 milion points. 
了 工 Blue Ghost -enables the Tower Huni fearure 
3 Green Smiler -enables an Extra Bali on the Tower ramp， 
Red Deyil -awards 10 millon points,， 
于 Yellow Poltergeist -enables the @hosr Hunrter feature 
6. Blue Occopussy “enables the Mulci-Demon feature. 
了 Mummys Head -3award 15 miion points. 
8 Grim Reaper “enables the Onm Reaper feature. 


Note hat aiir Ghost must be collected before another Ghost can be enabled， 


THE SUPER JACKPOT FEATURE 
fyou shoot the ball up the Tower ramp Straight after collecting he jackpot [while the “- 
JACKPOT tsfashing underthe Tower ramp] you will collect the Super jackpot of50 
milion points 


PINBALL FANITASIES 对 沪 


